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Numery CPV

45212310-2 Roboty budowlane w zakresie budowy wystaw
92312000-1 Ustugi artystyczne

92312213-7 Ustugi autoréw technicznych

71320000-7 Ustugi inzynieryjne w zakresie projektowania

79930000-2 Specjalne ustugi projektowe

79931000-9 Ustugi dekoracji wnetrz

79632000-3 Szkolenie pracownikéw

79421200-3 Ustugi projektowe inne niz w zakresie robét budowlanych
51000000-9 Ustugi instalowania (z wyjgtkiem oprogramowania komputerowego)
37820000-2 Wyroby artystyczne

43325000-7 Wyposazenie parkow i placow zabaw

48000000-8 Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne
72240000-9 Ustugi analizy i systemy programowania

72268000-1 Ustugi dostawy oprogramowania

72253200-5 Ustugi w zakresie wsparcia systemu



39100000-3 Meble

80511000-9 Ustugi szkolenia personelu

30236000-2 Rézny sprzet komputerowy

48820000-2 Serwery

32322000-6 Urzadzenia multimedialne

30200000 — Urzadzenia komputerowe

32342410 — Sprzet dzwiekowy

32342400 — Sprzet nagtasniajacy

39110000 — Siedziska, krzesta i produkty z nimi zwigzane i ich czesci

39113100 - Fotele

1 CEL OPRACOWANIA

Celem opracowania jest zaprojektowanie i wykonanie wystawy interaktywnej dotyczgcej motoryzacji
— nowoczesnej przestrzeni spotkan dzieci, mtodziezy i dorostych, ktéra bedzie inspirowata do

odkrywania i zrozumienia $wiata poprzez samodzielne eksperymentowanie.
2 ZAKRES OPRACOWANIA

Zaprojektowanie, wykonanie, dostawa wraz z montazem i uruchomieniem interaktywnych stanowisk
oraz multimedialnych elementéw ekspozycji, dla wystawy , Eksperymentatorium” z zaaranzowaniem

i wyposazeniem przestrzeni wystawienniczej.
3 IDEA EKSPERYMENTATORIUM | ZALOZENIA PROJEKTOWE

3.1 Eksperymentatorium bedzie wystawg interaktywng, wygladajgcy jak nowoczesna stacja kontroli
pojazdéw, przeznaczong do samodzielnego eksperymentowania przy pomocy okoto 15 stanowisk
interaktywnych. To z zatozenia miejsce, w ktérym rodziny, grupy szkolne, dzieci i mtodziez, a takze
seniorzy, majg zdobywa¢ wiedze z pogranicza réznych dziedzin nauki oraz rozwija¢ umiejetnosci

komunikowania sie, innowacyjnego myslenia i wspotpracy.

3.2 Eksponaty dostepne na interaktywnej wystawie pozwolg na przeprowadzenie ciekawych
doswiadczen (samodzielnie lub wspotpracujagc w grupie). Bedzie mozna ich swobodnie dotykac,

rozktadaé na czesci, testowac — w wiekszosci bedg to stanowiska mechaniczne, stanowiska hands-on.



3.3 Dzieki ekspozycji wzrosnie swiadomos¢ spoteczenstwa, ze rozwdj cywilizacyjny jest oparty na
odkryciach naukowych i nowych technologiach. Wystawa ma za zadanie zainspirowac i zachecié¢
odwiedzajacych do dalszych poszukiwan, a takze kolejnych wizyt. Zwiedzajacy bedg opuszczaé

muzeum z pewnym niedosytem i planami na powtdrne odwiedziny.

3.4 Poprzez samodzielne wykonywanie doswiadczen nawet najmtodsi goscie odwiedzjgcy muzeum

zapamietajg wiele waznych informacji, wykraczajgcych poza zakres nauczania w szkole.

3.5 Dzieki zastosowaniu nowoczesnych rozwigzan muzealnych, interaktywna ekspozycja umozliwi
zwiedzajgcym bezposredni kontakt z nauka, a takze zmniejszy dystans pomiedzy widzami, a
eksperymentami. Potaczenie zabawy (naprawa samochodu), uzycie symulatora jazdy w trudnych
warunkach i pod wptywem substancji szkodliwych z naukg (prawa fizyki, znajomosé przepiséw o
ruchu drogowym, historia motoryzacji, historia techniki na Pomorzu) pobudzi ciekawos¢ swiata i
zacheci do zrozumienia zmian zachodzacych wokaét nas.

3.6 Eksperymentatorium ma pobudzac kreatywno$é gosci, ktérzy bedg sie wcielaé w role: mechanika

samochodowego, policjanta, ratownika medycznego, projektanta, konstruktora i tworcy.

3.7 Nowa wystawa stata Muzeum Techniki i Komunikacji w Szczecinie pod roboczg nazwg
Eksperymentatorium, bedzie samodzielnie dziatajgcg przestrzenia interaktywng w formie ekspozycji
stylizowanej na stacje obstugi i kontroli pojazdéw, nawigzujgcg swoim charakterem do eksponatéw i
wystaw funkcjonujacych w szczecinskim muzeum.

3.8 Aranzacja przestrzeni powinna zostaé zaprojektowana w taki sposéb, aby swojg specyfikg
pasowata i faczyta przestrzenie Zajezdni Sztuki. Ma zacheca¢ do samodzielnego i nieskrepowanego
eksperymentowania, stymulowaé do dziatania odbiorcéw w réznym wieku.

3.9 Charakter wizualny wystawy bedzie pobudzat ciekawosé, wywotywat entuzjazm i inspirowat do
zadawania pytan dotyczgcych prezentowanych zagadnien, procesow i pojec.

Motywem przewodnim nowej wystawy jest motoryzacja, jedna z najszybciej rozwijajacych sie i
zmieniajgcych dziedzin zycia.

Zgodnie z ideg wystawy, Eksperymentatorium to warsztat pasjonata, ktéry ceni zaréwno
przesztosé, jak i nowinki technologiczne. To kontynuacja i bezposrednie nawigzanie do

funkcjonujacych wystaw szczecinskiej zajezdni, w ktérych mozemy zapoznac sie z historig techniki
na Pomorzu, ale jednoczesnie przestrzen praktyczna, w ktérej mozna ,, dotkngé¢” motoryzacji.

W szczegdélny sposdb wystawa bedzie nawigzywaé swoim charakterem, oprawg graficzng,
kolorystyka, specyfikg i klimatem do zbioréw zwigzanych z dziatalnoscig fabryk Stoewera w

przedwojennym Szczecinie.

Zwiedzajgcy beda mieli okazje do m.in. przesledzenia krétkiej historii motoryzacji, historii techniki na
Pomorzu, poznajg podstawy mechaniki pojazdowej, budowy maszyn, automatyki, wytrzymatosci
materiatow, a takze poszerzg wiedze na temat podstawowych narzedzi wykorzystywanych w
warsztatach samochodowych, typdw zawieszenia, parametréw i dynamiki silnikdw, podstaw elektryki



samochodowej. Wystawa pokaze réwniez relacje, jakie wystepujg pomiedzy uczestnikami ruchu
drogowego oraz zaleznosci istniejgce miedzy cztowiekiem i technologis.

Przestrzen wystawy ma stuzy¢ integracji zwiedzajgcych. Zostata podzielona tematycznie na trzy
czesci, ale stanowi catos¢ pozwalajacg na taczenie watkdw. Kazdy eksponat dostarcza zwiedzajgcym
kolejnych bodzcéw, ktére zebrane w catosé sg kompletng opowiescig, przygoda, ktérg beda
przezywaé muzealni goscie. Otwarta przestrzen wystawy pozwala na samodzielne podejmowanie
decyzji i wybdr tego, co chcemy zwiedzaé w danym momencie. W kazdej chwili mozna sie cofng¢ do
poprzednich stanowisk, na ktdrych juz sie eksperymentowato i odnies¢ do wiedzy, ktérg juz udato sie
naby¢.

Eksponaty prezentujg procesy i zjawiska z wielu réznych stron, sg utozone w sposdb sprzyjajacy
zapamietywaniu informacji i ich rozumieniu. Wprowadzenie stref tematycznych grupuje eksponaty i
pozwala na prezentowanie procesow i zjawisk niejako w ,3D". ldea wystawy eksperymentatorium
hotduje mozliwosci pracy w grupie i wspiera ksztatcenie umiejetnosci komunikacji i pracy w zespole.

Eksponaty prezentujg prawdziwe zjawiska i pozwalajg na samodzielne poszukiwanie i odkrywanie
odpowiedzi. Wystawa to wspodtzaleina catosé, wycinek rzeczywistosci pofaczony z terazniejszoscig
przy pomocy stanowisk i rozbudowanej scenografii, oddziatujgcej na emocje. Kazde z nich jest
opatrzone przejrzystymi, czytelnymi informacjami i ilustrowanymi propozycjami sposobow
wykonania eksperymentu.

Do opisdw stanowisk zostang rowniez dodane specjalnie przygotowane informacje przeznaczone dla
dorostych opiekunéw i rodzicéw, informujgce o tym w jaki sposdb eksponat rozwija umiejetnosci
dzieci oraz podpowiedzi, jak wspierac dziecko w trakcie wykonywania doswiadczenia i na co zwrdcié
szczegdlng uwage. Wystawa bedzie podpowiadaé¢ rodzicom i opiekunom o czym dyskutowaé z
dzieckiem po wyjsciu z muzeum.

Wszystkie eksponaty umieszczone na wystawie muszg by¢ dostepne dla oséb z niepetnosprawnoscia
ruchowg. W przypadku stanowisk w ktérych istotg interakcji jest interakcja ruchowa przekraczajaca
zakres sprawnosci osoby z niepetnosprawnoscia ruchowg, wykonawca musi zaproponowad
dodatkowe rozwigzania umozliwiajace zwiedzajgcemu interakcje zastepcza.

3.10 Podziat przestrzeni wystawienniczej

3.10.1 Przestrzen ekspozycyjna jest zlokalizowana na parterze nieuzytkowanej kamienicy
zlokalizowanej przy wjezdzie do Muzeum w narozniku dziatki, w 186 metrowej Sali. Kamienica
podlega ochronie konserwatorskiej.

3.10.2 Wystawa Eksperymentatorium zaprezentuje w sposdb interaktywny zagadnienia zwigzane z
bezpieczenstwem poruszania sie po drogach, pieszo i réznymi srodkami lokomocji, tajnikami budowy
i konstrukcji pojazddéw, zasadami kulturalnego zachowania na drodze, a takie nowoczesnymi
technologiami motoryzacyjnymi i historig techniki na Pomorzu.

3.10.3 Stanowiska do samodzielnego eksperymentowania beda pozwala¢ m.in. na wymiane kof,
klockéw hamulcowych, oleju i ptyndw w samochodzie, prowadzenie pojazdu w trudnych warunkach
atmosferycznych i pod wptywem niedozwolonych substancji, sterowanie pojazdem wyscigowym, czy



obmyslenie witasnej strategii ruchu drogowego w nowoczesnym miescie. Dzieki nim bedzie mozna
dowiedzie¢ sie jak dziata dziata silnik i na czym polega fenomen mechanizmu réznicowego. Wystawa
bedzie zawiera¢ takze stanowiska multimedialne, takie jak: prezentacje, gry edukacyjne, aktywne
wizualizacje, quizy.

3.10.4 Na wystawie znajdzie sie 15 rozbudowanych stanowisk typu hands-on wraz z komunikatami
ekspozycyjnymi oraz w wiekszosci wzbogaconymi w ekrany dotykowe, zawierajgce bogactwo tresci
merytorycznych, przedstawione w atrakcyjnej formie.

3.10.5 Stanowiska bedg rozmieszczone w catej Sali (z zachowaniem swobodnego przejscia wzdtuz
Sciezek zwiedzania, w réznych miejscach, takze pod $cianami) i posiadaé¢ réine rozmiary — od
stanowisk centralnych, wyrdzniajgcych sie (wielkosci samochodu osobowego), do niewielkich
standdw opatrzonych w 23’ ekrany dotykowe.

3.10.6 Stanowiska bedg rozmieszczone w taki sposdb, aby wyeksponowac te najbardziej atrakcyjne.
Innym czynnikiem wptywajgcym na sposdb rozlokowania stanowisk na Wystawie bedzie ich
przynaleznosé do stref tematycznych. Stanowiska przynalezne do jednej strefy muszg znajdowac sie
obok siebie. Strefy tematyczne nie beda w zaden sposéb zaznaczone na Wystawie, a goscie
odwiedzajacy Eksperymentatorium nie beda zdawac sobie sprawy z obowigzywania takiego podziatu.

3.10.7 Komunikacja w Sali zostanie dostosowana do 0sdb poruszajgcych sie na wdzkach inwalidzkich.

3.10.8 W aranzacje zostang wkomponowane dodatkowe elementy pobudzajgce wyobraznie
Zwiedzajgcych, takie jak fragmenty tekstéw, grafiki, zagadki, uktadanki — bedace rozszerzeniem
informacji zawartych w komunikatach ekspozycyjnych i aplikacjach multimedialnych.

3.10.9 W ramach ekspozycji znajdzie sie rowniez niewielkie miejsce przeznaczone do aktywnego,
»edukacyjnego” wypoczynku. Zamawiajgcy pozostawia kwestie wyboru miejsca oraz urzadzen i
elementéow strefy Projektantom Wystawy, ale Zyczy sobie, Zzeby wszystkie elementy
Eksperymentatorium — warsztatu samochodowego byty spdjne, tzn. np. siedziska muszg by¢
wykonane w konwencji foteli samochodowych lub/i opon samochodowych, elementéw samochoddéw
i by¢ czescig stacji kontroli pojazdéw (a moze réwniez jednego ze stanowisk interaktywnych, ze
wzgledu na ograniczenia w iloSci przestrzeni wystawienniczej Sali).

3.10.10 Specyfika interaktywnego muzeum wymaga zapewnienia ciggtosci funkcjonowania wystawy.
Uzyte do wykonczenia Sali ekspozycyjnej, a takze wykonania stanowisk materiaty i technologie musza
zapewnic ciggtosc jej funkcjonowania, by¢ maksymalnie trwate i odporne na uzytkowanie.

3.10.11 Dtugie Sciany Sali ekspozycyjnej, zawierajgce rzedy okien (szczegdlnie $ciana widziana od
frontu budynku przy ruchliwej ulicy) bedg stanowi¢ wizytéwke muzeum. Stanowiska umieszczone
obok okien muszg by¢ zaaranzowane na tyle atrakcyjnie, zeby byly widoczne z zewnatrz (jesli
projektant zaproponuje inne rozwigzanie, bedzie mozna je wprowadzi¢ za zgodg Zamawiajgcego).

3.11 Odbiorcy wystawy

3.11.1 Ekspozycja bedzie adresowana do o0séb w kazdym wieku — najmtodszych dzieci (0-6), dzieci
starszych (7-13) oraz mtodziezy i dorostych (14+).



3.11.2 Wystawa bedzie dostosowana dla grup zorganizowanych i o0séb indywidualnych, ze
szczegblnym uwzglednieniem rodzin z dzieémi i catych klas szkolnych.

3.11.3 Zainstalowane na wystawie stanowiska interaktywne bedg przeznaczone zaréwno dla
pojedynczych odbiorcéw jak i kilkuosobowych grup (rywalizacja oraz wspdtzawodnictwo,
wspotpraca).

3.11.4 Dzieci do 12 roku zycia beda przebywac na terenie catego Muzeum i Eksperymentatorium pod
opieka dorostych, a grupy zorganizowane wytacznie z opiekunami.

4 PRZEDMIOT | ZAKRES INWESTYCJI

Zakres prac zwigzanych z budowa Eksperymentatorium jest bardzo szeroki. Zatozenia podstawowe
Zamawiajacego to:

e Opracowanie Systemu Identyfikacji Wizualnej wystawy oraz multimedialnych elementéw
ekspozyciji.

e Opracowanie i wykonanie scenografii dla Sali Eksperymentatorium wraz z wydrukami
wielkoformatowymi, grafikami nasciennymi, aranzacjg swietlna.

e Zagospodarowanie przestrzeni.

e Zaprojektowanie, wykonanie, zamontowanie i uruchomienie wszystkich interaktywnych
eksponatow wystawy, niezbednych gablot oraz komunikatoréw ekspozycyjnych itp.

e Dostarczenie i montaz sprzetu wraz z oprogramowaniem.
e Opracowanie aplikacji, gier interaktywnych i multimedialnych, quizéw, prezentacji, filmow.
e Opracowanie i wdrozenie Systemu Zarzadzania Wystawa.

Na przedmiot inwestycji sktadajg sie nastepujgce zadania:

4.1 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu projektow graficznych elementéw ekspozycji - tablic
kierunkowych, tablic nasciennych, tabliczek eksponatéw, piktograméw, grafik i wszystkich
materiatow graficznych niezbednych do wykonania spéjnej graficznie przestrzeni interaktywnej.

4.2 Projekty dotyczace stanowisk i przestrzeni wystawienniczej:

4.2.1 Stworzenie i dostarczenie projektow graficznych i wykonawczych wszystkich stanowisk
interaktywnych.

4.2.2 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajagcemu projektu graficznego zagospodarowania
przestrzennego (aranzacji przestrzeni) catej przestrzeni Eksperymentatorium.



Plan Wystawy musi pokazywac proponowane rozmieszczenie stanowisk, ich kontury i nazwy oraz

rozmieszczenie elementéw aranzacyjnych - z uwzglednieniem proponowanych przez Wykonawce

wymiarow stanowisk.

Wizualizacje przestrzeni wystawienniczej muszg byé stworzone w sposdéb umozliwiajgcy
ocene projektu w trakcie realizacji Zamdéwienia publicznego (w kryterium oceny - Aranzacja
Wystawy). Wizualizacje muszg by¢ wykonane z czterech réznych stron, kazda pokazana
z perspektywy obserwatora pozostajgcego poza Wystawg, na takiej wysokosci, ktéra
umozliwi obserwacje dwéch bokédw Wystawy oraz jej elementéw w gtebi.

Wizualizacje muszg uwzglednia¢ zagospodarowanie catej przestrzeni Wystawy od podtogi do
sufitu wraz ze stanowiskami, elementami aranzacji, kolorystykg i innymi czynnikami
majacymi wg Wykonawcy wptyw na ocene atrakcyjnosci Wystawy. Zaleca sie, aby
wizualizacje uwzgledniaty elementy architektoniczne budynku.

Zamawiajgcy dopuszcza réwniez dotgczenie przez Wykonawce dodatkowych wizualizacji
Wystawy, wykonanych z innej perspektywy.

4.2.3 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu aktualnych wizualizacji stanowisk oraz catej

Wystawy Eksperymentatorium, pokazujgcych ekspozycje w dzien i w nocy z kazdej strony, w oparciu

o projekty, o ktédrych mowa w punkcie 5.2.2, po ostatecznej akceptacji przez Zamawiajacego.

a.

W formie elektronicznej o parametrach umozliwiajgcych sporzadzenie wydrukéow o
wymiarach 70 cm x 50 cm bez pogorszenia jakosci.

Przygotowane pliki muszg posiada¢ odpowiednie parametry dajace po wydrukowaniu
czytelny i wtasciwy obraz (wymagane parametry: kolory CMYK, rozdzielczos¢ minimum 300
dpi w skali 1:1, pliki zapisane w formacie TIF).

Wizualizacje nalezy przekazad takze w formie nadruku na ptyte PCV o wymiarach 70 cm x 50
cm, dla 5 wizualizacji wybranych przez Zamawiajgcego, sposrdd wizualizacji elektronicznych
dostarczonych przez Wykonawce.

4.2.4 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu projektow wszystkich prezentacji, aplikacji

multimedialnych, quizéw, gier itp.

Projekty dla kazdego stanowiska muszg obejmowac:

a.

Liste wszystkich prezentacji wraz ze specyfikacjg ich tresci oraz listg uzytych srodkow
multimedialnego przekazu.

Projekty graficzne i scenariusze prezentacji.
Prébke animacji przeznaczonej do wykorzystania w prezentacji.

Strukture catego oprogramowania multimedialnego z wyszczegdlnieniem przejs¢ pomiedzy
poszczegdlnymi prezentacjami.



4.2.5 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajagcemu projektéw komunikatéw ekspozycyjnych dla
wszystkich stanowisk w Eksperymentatorium, zawierajacych:

a. Nazwe stanowiska w jezyku polskim, angielskim i niemieckim.

b. Krétka instrukcje wykonania doswiadczenia krok po kroku, przygotowang w odpowiedniej
prostej formule - w jezyku polskim, angielskim i niemieckim.

c. Ciekawostke na temat prezentowanego zjawiska lub urzadzenia w jezyku polskim, angielskim
i niemieckim.

4.3 Przekazanie Zamawiajgcemu kosztorysu, zawierajgcego wyszczegdlnienie ceny stanowisk
(projekt) + (wykonanie, dostawa, montaz, uruchomienie) — oddzielnie, koszty wykonania
oprogramowania oraz wszystkie inne koszty niezbedne do wykonania przedmiotu zaméwienia (po
ostatecznej akceptacji projektow przez Zamawiajgcego).

4.3.1 Podane ceny muszg obejmowac catkowity koszt wykonania zamdwienia oraz wszelkie koszty
towarzyszagce - konieczne do poniesienia przez Wykonawce z tytutu wykonania przedmiotu
zamowienia i uwzglednia¢ wszystkie czynnosci zwigzane z prawidtowa, terminowga realizacjg
przedmiotu zamdwienia obejmujacg koszty: projektéw, wykonania stanowisk, aranzacji Wystawy,
dostawy i montazu wszystkich elementéw ekspozycji, uruchomienia, dokumentacji i przeszkolenia
pracownikéw.

4.4 Przekazanie Zamawiajgcemu informacji na temat przewidywanych rocznych kosztéw
eksploatacji Wystawy. Opracowanie musi zawierac takie pozycje jak: koszty energii elektrycznej,
koszty utrzymania sieci oraz te zwigzane z obstugg techniczng, konserwacjg i sprzataniem, liczbe
pracownikéw wymaganych do obstugi wystawy oraz wszelkie koszty dotyczgce utrzymania wystawy.

4.5 Wykonanie stanowisk i elementdw aranzacji Wystawy.

4.5.1 Wykonanie wszystkich stanowisk oraz pozostatych elementéw aranzacji ekspozycji wg
zaakceptowanych przez Zamawiajgcego projektéw wymienionych punkcie 5.2.

4.5.2 Przetestowanie w obecnosci przedstawicieli Zamawiajacego wszystkich stanowisk wystawy w
miejscu ich wytworzenia przed zainstalowaniem na state w Eksperymentatorium oraz wprowadzenie
w stanowiskach (w wyniku testéw) niezbednych zmian.

4.5.3 Dostawa, montaz, uruchomienie i scalenie stanowisk i pozostatych elementéw aranzacji
Wystawy (takze Scianek dziatowych, jesli takie zostang zaprojektowane i wykonane, infografik, paneli
nasciennych informacyjnych, itp.).

4.5.4 Dostawa czesci zapasowych, ktére mogg by¢ wykorzystane do napraw, wykonywanych w
trakcie trwania gwarancji przez przeszkolonych pracownikéw Zamawiajgcego.

4.6 Wytworzenie komunikatow ekspozycyjnych dla wszystkich stanowisk, wg zaakceptowanych
przez Zamawiajgcego projektéw i rozmieszczenie ich w przestrzeni wystawy, po dokfadnych
ustaleniach z Zamawiajgcym.



4.6.1 Dostarczenie tresci i elementéw graficznych komunikatéw na ptycie CD, DVD lub innym nosniku
pamieci w formie elektronicznej, umozliwiajacej dowolna ich modyfikacje.

4.7 Dostarczenie Zamawiajagcemu petnego oprogramowania stanowisk multimedialnych wraz z
animacjami, filmami oraz innym interaktywnym oprogramowaniem w nich wykorzystanym, wg
wszystkich projektéw zaakceptowanych przez Zamawiajgcego.

4.7.1 W formie umozliwiajacej zmiany oprogramowania, dodawanie nowych animacji itp.

4.7.2 Wykonawca musi dostarczy¢ liste wszystkich prezentacji wraz ze specyfikacjg tresci, projekty
graficzne prezentacji, wszystkie wykorzystane animacje, filmy, programy komputerowe stworzone na
potrzeby prezentacji w formie elektronicznej i zdjecia w formie elektronicznej na ptycie CD, DVD lub
innym nosniku pamieci.

4.7.3 Wykonawca musi dostarczy¢é strukture catego oprogramowania multimedialnego z
wyszczegdlnieniem przejs¢ pomiedzy poszczegdlnymi prezentacjami.

4.8 Niezbedna dokumentacja i przeszkolenie pracownikéw.

4.8.1 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu Kart stanowisk zawierajgcych co najmniej
nastepujgce informacje (dokumentacja powykonawcza):

a. Nazwe danego stanowiska i przynaleznos¢ do strefy tematycznej Wystawy
Eksperymentatorium.

b. Cel dziatania stanowiska, cel edukacyjny.

c. Wymiary.

d. Instrukcje wykonania doswiadczenia przez goscia muzeum.

e. Szczegdtowy opis zjawiska, procesu lub dziatania urzgdzenia prezentowanego w stanowisku.
f. Szczegdtowy opis funkcjonowania stanowiska.

g. Liczbe oséb mogacych jednorazowo korzystac ze stanowiska.

h. Projekt graficzny i wykonawczy stanowiska.

i. Szczegdtowa informacje o mediach i materiatach eksploatacyjnych niezbednych dla
prawidtowego funkcjonowania stanowiska.

j. Liste napraw, ktére moga wykonywaé przeszkoleni przez Wykonawce pracownicy
Zamawiajgcego w okresie gwarancji.

k. Przepisy BHP dotyczgce bezpiecznej obstugi urzadzen.

I. Instrukcje konserwacji urzadzenia, a takze sposdb czyszczenia.
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4.8.2 Opracowanie i wdrozenie Systemu Zarzadzania Wystawg, pozwalajgcego na wigczanie i
wyfgczanie wszystkich stanowisk interaktywnych znajdujacych sie w przestrzeni ekspozycji. System
musi by¢ przyjazny dla uzytkownikéw i prosty w obstudze. Z poziomu komputera, na ktérym zostanie
zainstalowana aplikacja, bedzie istniata mozliwos¢ resetowania kazdego komputera oraz programu
na Wystawie.

4.8.3 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajagcemu dokumentacji technicznej, szczegétowej instrukcji
obstugi, zasad kontroli, serwisu, konserwacji i czyszczenia poszczegdlnych stanowisk, w jezyku
polskim w formie papierowej i elektronicznej oraz Kart gwarancyjnych dla wyprodukowanych
stanowisk.

4.8.4 Przekazanie Zamawiajagcemu wynikow testow, o ktdrych mowa w punkcie 5.5.2.

4.8.5 Przeniesienie na Zamawiajgcego licencji oprogramowania niezbednego do korzystania z
elementéw Wystawy.

4.8.6 Przekazanie Zamawiajagcemu os$wiadczenia o zgodnosci przedmiotu zamowienia z
obowiazujgcymi przepisami i normami. Stanowiska oraz pozostate elementy aranzacji muszg
spetnia¢ europejskie normy bezpieczenstwa, dotyczace zabawek oraz wyposazenia placéw i sal
zabaw oraz posiada¢ deklaracje zgodnosci uwidoczniong oznaczeniem CE.

4.8.7 Przeniesienie na Zamawiajgcego praw autorskich do przedmiotu zamdwienia na warunkach
okreslonych w umowie.

4.8.8 Przeszkolenie wyznaczonych przez Zamawiajacego pracownikéw muzeum, w zakresie obstugi,
kontroli, konserwacji i serwisu stanowisk, wytworzonych przez Wykonawce, w stopniu
umozliwiajgcym wykonanie przez pracownikow napraw, takze w trakcie trwania gwarancji.

Szkolenie bedzie przeprowadzone w siedzibie Zamawiajgcego w jezyku polskim. Czas trwania
szkolenia Wykonawca zaproponuje w Harmonogramie.

5 SZCZEGOLOWE WEASCIOWOSCI FUNKCJONALNO-UZYTKOWE INWESTYCJI

5.1 Specyfikacja i podziat przestrzeni wystawienniczej

Koncepcja przestrzeni Eksperymentatorium opiera sie na zatozeniu, ze gos¢ odwiedzajgcy Wystawe,
juz po przekroczeniu drzwi powinien poczué efekt ,WOW".

Kazdy element wystroju wnetrza, stanowiska eksperymentalne (ok. 10 eksponatéow podstawowych i
5 dodatkowych) oraz minimum 15 dotykowych ekranéw multimedialnych (nie mniejszych niz 23’)
muszg dawaé wrazenie znalezienia sie w innej rzeczywistosci, dziatajgcej na wyobraznie i zmysty
Zwiedzajgcych i niedostepnej na co dzien. Przestrzen musi zacheca¢c do odkrywani i
eksperymentowania i by¢ przyjazna — Zwiedzajacy muszg czuc sie w niej dobrze i z otwartoscig
podchodzi¢ do prezentowanych zagadnien. Wizyta na Wystawie ma by¢ przygody, opowiescig z
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dzieciecych marzen, a cata ekspozycja tgczy¢ réine formy sztuki — dzieki czemu stanie sie réwniez
miejscem spotkan kulturalnych, pomimo jej naukowego charakteru.

WYSTAWA MUSI STANOWIC CALOSC! Zagadnienia omoéwione na jednym stanowisku mogg byé
wstepem lub kontynuacjg kolejnego zagadnienia.

Sala przeznaczona na ekspozycje ma zostaé zaprojektowana w konwencji STACJI OBStUGI
POJAZDOW - posiadajacej nowoczesne urzadzenia, ale takze tradycyjny charakter, troche
staromodny (z subtelnymi elementami retro), nie - typowo industrialny - niczym kadr wyjety z filmu
animowanego ,Auta” lub ,Walle”. Kolorystyka ekspozycji powinna by¢ pastelowa z elementami
szarosci, zgaszonego koloru niebieskiego, zieleni butelkowej i mietowej, a takze pojawiajacymi sie
kolorami rdzy, smaru itp.

Wystawa — stacja obstugi, kontroli pojazdéw, pod wzgledem wyposazenia, musi w petni nawigzywac
do prawdziwego warsztatu samochodowego w ktdrym znajduje sie mndstwo urzadzen, stuzacych do
naprawy aut, stacje diagnostyczne, opony, podnosniki, narzedzia i oczywiscie samochody
przeznaczone do naprawy. Koncepcja Wystawy zaktada, ze przestrzen ma mie¢ troche
przejaskrawiony charakter, wszystko po to, aby uwypukli¢ prezentowane zagadnienia i wywota¢ silny
efekt u odbiorcéw. Trzeba wzigé pod uwage fakt, ze odbiorcami Wystawy beda nie tylko dzieci, ale
rowniez mtodziez i osoby doroste. Projekt ekspozycji nie moze by¢ przesadzony, co za tym idzie
kiczowaty i sSmieszny. Wystawa ze swym przekazem musi dotrze¢ do odbiorcéw nalezgcych do
wszystkich grup wiekowych: najmtfodszych dzieci (0-6), dzieci starszych (7-13) oraz miodziezy i
dorostych (14+).

Przestrzen wystawy powinna posiadaé uniwersalny, wyrazisty, dynamiczny, ale uporzadkowany
charakter — ma stanowi¢ tto dla przekazywanych informacji. Ma tworzy¢ oprawe dla eksponatow, a
multimedia, elementy scenograficzne, ktére posiadajg silne walory przekazu, powinny by¢ jej
wzmaochieniem.

Atmosfera Swiata przedstawionego na Wystawie musi zapadac gteboko w pamieé i wzbudzaé chec
powrotu do Eksperymentatorium. Powinna przywotywaé wspomnienia z dziecinstwa, czesto
dotyczace dziecinnych marzen.

Stacja obstugi i kontroli pojazdéw niczym warsztat samochodowy w Eksperymentatorium ma by¢
rowniez przestrzenig przypominajacg escape room — zagadki do rozwigzania, ukryte wskazdéwki,
nieustannie uptywajacy czas na wykonanie poszczegdlnych zadan.

Wystawe bedzie mozna zwiedza¢ z rdinej perspektywy — staé sie na chwile mechanikiem
samochodowym, policjantem, ktéry na co dzieA kieruje ruchem, a do warsztatu przyjezdza po
wypadku drogowym, detektywem, dociekliwie szukajgcym informacji na temat auta, ktére zostato
skradzione, lub prowadzacym sledztwo w sprawie kolizji, konstruktorem pojazdéw, pasjonatem,
artystg grafikiem, ktdry projektuje samochody, naukowcem, poszukujgcym nowoczesnych rozwigzan
technologicznych itd. Dzieki tak ogromnej uniwersalnosci przestrzeni, Zamawiajgcy bedzie mégt nig
dowolnie operowad, dodajgc i modyfikujgc $ciezki zwiedzania.
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System Identyfikacji Wizualnej Wystawy — powtarzajace sie elementy graficzne muszg by¢ nie tylko
spojne z charakterem catej przestrzeni i nawigzywac do przedstawianych tresci (ktére potencjalnie
mogtyby znalezé sie w warsztacie samochodowym), ale takze by¢ proste, czytelne i budowac swiat
przedstawiony ekspozycji, odnoszac sie do kontekstu zwigzanego tematycznie z motoryzacja,
zasadami ruchu drogowego i bezpieczenistwa, a takze réznymi dyscyplinami naukowymi takimi jak
fizyka, chemia, matematyka, mechanika czy ekologia i ochrona srodowiska, a w koricu z samym
cztowiekiem.

Tak szeroka tematyka Wystawy obliguje do zaproponowania Zwiedzajgcym kilku sciezek zwiedzania.
Wystawa musi by¢ tak zaplanowana i zorganizowana w taki sposéb, aby stata sie miejscem
interdyscyplinarnym, ktdére bedzie mozna poznawaé i bada¢ z réinych punktéw widzenia i w
rozmaitych kontekstach. Wystawa musi tgczy¢ ze sobg réznorodne tresci edukacyjne. Zadaniem
Projektanta Wystawy jest opracowanie i przedstawienie co najmniej 3 Sciezek zwiedzania ekspozyciji.

W swiecie przedstawionym Wystawy Eksperymentatorium nie moze zabrakng¢ bohatera ekspozyciji,
ktdry swojg osobg nawigze do jej tematyki. Posta¢ bedzie wizytowka i maskotka, a takze
przewodnikiem, po fascynujgcym sSwiecie nauki, szczegdlnie dla najmfodszych odbiorcéw wystawy.
Bedzie przybliza¢ cate muzeum, wszystkim zwiedzajgcym. Stanie sie nieroztgcznym elementem
identyfikacji wizualnej i samej przestrzeni. Dobrym rozwigzaniem wydaje sie wprowadzenie do
»pomieszczenia” matego, zabawnego zwierzatka, ktére bedzie mieszkato ukryte w zakamarkach stacji
- warsztatu.

System ldentyfikacji Wizualnej wystawy posiada olbrzymi potencjat oddziatywania, dlatego musi by¢
zaprojektowany w bardzo uniwersalny sposdb. Ta uniwersalnos¢ sprawi, ze przedstawienie tematyki
wystawy w tresciach promocyjnych i reklamowych, pojawiajgcych sie w mediach, i bedzie atrakcyjne
na wielu pfaszczyznach, uzywane w réznych przestrzeniach niezaleznie od nosnika.

Koncepcja przestrzeni Wystawy zaktada podziat powierzchni Sali na trzy strefy, nawigzujace do
réznych ,zakreséw tematycznych” wspdtistniejacych ze sobga. Zwiedzajgcy nie muszg zdawac sobie
sprawy z tego w ktdrej strefie sie akurat znajduja. Pomimo mentalnego podziatu Wystawa pozostaje
catoscia.

Przestrzen Eksperymentatorium zaprezentuje w sposdb interaktywny zagadnienia zwigzane z
bezpieczenstwem poruszania sie na drogach, przepisami o ruchu drogowym, a takze tajniki budowy i
konstrukcji pojazdéw, zasady kulturalnego zachowania i nowoczesne technologie motoryzacyjne oraz
informacje historyczne, zwigzane z historig techniki na Pomorzu. Stanowiska do samodzielnego
eksperymentowania bedg pozwala¢ m.in. na wymiane kota, klockdw hamulcowych, oleju i ptynow w
samochodzie, prowadzenie pojazdu w trudnych warunkach atmosferycznych i pod wptywem
niedozwolonych substancji, sterowanie pojazdem wyscigowym, czy na obmyslenie i zaplanowanie
wtasnej strategii ruchu drogowego w nowoczesnym miescie. Dzieki nim bedzie mozna dowiedziec sie
w jaki sposéb dziata silnik spalinowy, elektryczny i diesel, czy na czym polega dziatanie mechanizmu
roznicowego. Wystawa bedzie zawiera¢ takze standy multimedialne zawierajace informacje
merytoryczne przedstawione w atrakcyjnej, ciekawej formie.

5.2 Wystawa eksperymentalna - stacja obstugi pojazdow
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Koncepcja wystawy zaktada, ze wnetrze Sali bedzie statym, ale dynamicznym i interdyscyplinarnym
elementem catego muzeum.

Stacja obstugi pojazdéw bedzie podzielona na trzy strefy-czesci: mechaniczng, odnoszacy sie do
dziatania i budowy samochodu osobowego oraz prowadzenia pojazdéw, cze$é zwigzang z

bezpieczenstwem i kulturg zachowania na drogach, a takze cze$é poswiecong przepisom ruchu

drogowego. Strefy wystawy pod wzgledem prezentowanej tematyki sg tak samo wazne i powinny
wspotistnie¢ ze sobga. Zadna nie moze zosta¢ wyjagtkowo wyrdzniona. Kazda z czesci bedzie posiadac
stanowiska przedstawiajgce merytoryczne informacje dotyczgce historii techniki na Pomorzu,
wplecione pomiedzy urzadzenia do eksperymentowania.

Na wystawie znajdzie sie co najmniej 15 stanowisk interaktywnych, wraz z komunikatami
ekspozycyjnymi. Stanowiska bedg rozmieszczone w catej Sali (z zachowaniem swobodnego przejscia
wzdtuz $ciezek zwiedzania, w réznych punktach, takze pod Scianami) i posiada¢ rézne rozmiary — od
stanowisk centralnych, wyrdzniajacych sie, np. wielkosci samochodu osobowego, do niewielkich
standow opatrzonych w 23’ ekran dotykowy. Komunikacja w Sali zostanie dostosowana réwniez do
0sOb poruszajacych sie na wdézkach inwalidzkich. W aranzacje zostang wkomponowane dodatkowe
elementy pobudzajace wyobraznie Zwiedzajacych, takie jak fragmenty tekstéw, grafiki, zagadki,
uktadanki — bedace rozszerzeniem informacji zawartych w komunikatach ekspozycyjnych. W ramach
ekspozycji musi znalez¢ sie réwniez niewielkie miejsce przeznaczone do aktywnego, ,,edukacyjnego”
wypoczynku, ktére moze zosta¢ zaplanowane jako integralna cze$¢ jednego z rozbudowanych
stanowisk.

Elementy graficzne w postaci infografik umieszczonych w catej Sali wprowadzg takze tresci zwigzane
z nowoczesnymi technologiami motoryzacyjnymi i uzupetnia informacje przedstawione przy pomocy
stanowisk interaktywnych, a takze, w zaleznosci od pomystéw projektanta wystawy — informacje
historyczne. Taki podziat pozwoli na usystematyzowanie tresci edukacyjnych i pozwoli na stworzenie
kilku $ciezek zwiedzania, a takze na odnalezienie wielu kontekstéw powigzanych z tematem gtéwnym
— motoryzacjg. Strefy nie mogg by¢ wizualnie oddzielone od siebie, chociaz Zwiedzajacy przechodzac
z jednej strefy do drugiej beda dostrzegac¢ rdéznice miedzy nimi. Wystawa musi by¢ catoscig —
wnetrzem stacji obstugi i kontroli pojazdéw, warsztatem samochodowym.

Zastosowanie multimediow sprawi, ze przestrzen stanie sie bardzo uniwersalna. Multimedia dadza
mozliwo$¢ zarzadzania trescig wystawy, jednoczesnie dostarczajac wielu bodzcéow wizualnych
i stuchowych. Nie mogg jednak gérowac w przestrzeni, a jedynie uzupetnial tresci przedstawione

przy pomocy gtéwnie mechanicznych stanowisk przeznaczonych do eksperymentowania.
5.2.1 Stanowiska interaktywne Eksperymentatorium.

5.2.1.1 Nazwy stanowisk sg nazwami roboczymi i w trakcie realizacji wystawy mogg ulec zmianie,
szczegOlnie na zaproponowane przez Projektantéw Wystawy.

5.2.1.2 Kolejnos¢ stanowisk jest propozycjg, zatozeniem koncepcji i moze zosta¢ zmieniona po
konsultacji zZamawiajacym, w trakcie tworzenia projektu Wystawy.
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5.2.1.3 Oprécz stanowisk podstawowych opisanych w koncepcji, Wykonawca musi umiesci¢ w
projekcie rowniez wtasne propozycje pokazania petnej tresci Wystawy przy pomocy stanowisk
dodatkowych oraz multimedidw, lub poprzez dodanie multimedidw do stanowisk podstawowych w
celu jej uzupetnienia.

5.2.1.4 Zamawiajacy bierze pod uwage fakt, ze proces tworzenia projektdw stanowi prace artystéw —
projektantéw. Na etapie tworzenia pojawiajg sie ciekawe rozwigzania, dlatego Program — koncepcja
proponuje, ktére ze stanowisk majg by¢ podstawowe, a ktére dodatkowe, zawiera rdéwniez
wskazéwki dotyczace multimedidw, ale nie narzuca i nie ogranicza kreatywnosci zespotu
projektowego, ktéry bedzie pracowat nad przygotowaniem dokumentaciji.

5.2.1.5 Wszelkie zmiany w Programie sg dopuszczalne, nalezy jednak bezwarunkowo uzgadniaé

propozycje zmian z Zamawiajgcym na etapie tworzenia, przygotowywania projektow.

5.2.1.6 Ze wzgledu na stopien skomplikowania niektérych stanowisk — ich dziatanie, funkcja,
elementy, mogg zosta¢ zmodyfikowane w sposéb zaproponowany przez Wykonawce i

zaakceptowany przez Zamawiajgcego.

5.2.1.7 Podane w dalszej czesci Programu koncepcje stanowisk interaktywnych sg obowigzujace,
kazda zmiana w Programie musi by¢ odpowiednio uargumentowana przez Projektanta oraz
zaakceptowana przez Zamawiajgcego.

5.2.1.8 Wykonawca moze zaproponowac wtasne propozycje stanowisk, ktére uwaza za niezbedne lub

warte umieszczenia na Wystawie.

5.2.1.9 Wszystkie stanowiska przeznaczone do eksperymentowania muszg by¢ samoobstugowe, a ich

uzytkowanie nie bedzie musiato wymagac¢ pomocy Edukatora.

5.2.1.10 Wszystkie teksty w jakie zostang zaopatrzone stanowiska, infografiki i inne tresci
merytoryczne muszg by¢ umieszczone na wystawie w trzech jezykach: polskim, angielskim i
niemieckim.

5.2.1.11 Dodatkowe wymagania w stosunku do eksponatdw interaktywnych:

- stanowiska powinny by¢ przystosowane do wymagan mtodszych dzieci, powinny posiadac¢ podesty
umozliwiajgce przeprowadzanie doswiadczen. Jednoczesnie, podesty state, stanowigce element
stanowiska powinny by¢ zaprojektowane tak, aby minimalizowaé niedogodnosci w dostepie do
eksponatow przez osoby z niepetnosprawnosciami, starsze dzieci i dorostych zwiedzajacych,

- elementy stanowisk takie jak np. kota samochodowe lub inne czesci aut, narzedzia itd. powinny by¢
wykonane specjalnie na potrzeby wystawy lub do niej dostosowane i obrazowa¢ wyglad i dziatanie
prawdziwych czesci urzadzen,

- elementy sterujgce danym stanowiskiem, muszg zostac¢ zaplanowane i rozmieszczone intuicyjnie,
majg rowniez sugerowaé sposéb ich uzycia by¢ dobrze widoczne i czytelnie opisane, dostepne dla
zwiedzajgcych w réznym wieku, takze osdb z niepetnosprawnosciami,
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- elementy sterujgce i narazone na szybkie zuzycie muszg by¢ wykonane z materiatéw niewrazliwych
na mozliwe czynniki fizyczne i chemiczne oraz odporne na scieranie,

- ruchome elementy stanowisk, trgce, wchodzace w interakcje lub nieumocowane trwale do
eksponatdow, powinny byé wykonane wytgcznie z materiatdw trwatych, homogenicznych, barwionych
W masie,

- wszystkie eksponaty wystawy muszg posiadaé audiodeskrypcje dla oséb niewidomych i
niedowidzacych,

- w trakcie projektowania oraz testowania dziatania stanowisk, wykonawca powinien konsultowa¢
projekty pod katem dostepnosci i uzytecznosci stanowisk z ekspertami zajmujgcymi sie tematyka
dostosowania przestrzeni dla 0séb z niepetnosprawnosciami i osobami z niepetnosprawnosciami, a
takze przekazaé¢ wnioski z tych konsultacji sporzagdzone wspdlnie ze specjalistami i przez nich
podpisane na rece Zamawiajgcego (trwaty slad pracy),

- w ramach realizacji zamdéwienia wykonawca jest zobowigzany do przeprowadzenia szkolenia z
uzytkowania, kontroli dziatania i konserwacji eksponatéow z przedstawicielami zamawiajgcego oraz
przekazac instrukcje i listy kontrolne dla wskazanego przez zamawiajgcego personelu serwisowego,

- instrukcje powinny zawiera¢ informacje o czestotliwosci koniecznych przegladéow i konserwacji
eksponatow — codziennych, okresowych - cyklicznych, rocznych — wraz z ich zakresem oraz
informacje na temat elementdéw urzadzen szczegdlnie narazonych na szybkie zuzycie przez
zwiedzajgcych,

- elementy stanowisk, ktdre mogg stwarzac¢ niebezpieczenstwo lub zagrozenie dla zwiedzajgcych
muszg by¢ zabezpieczone przed dostepem osdb niepowotanych i odpowiednio zabezpieczone,

- stanowiska interaktywne muszg zostaé zaprojektowane i wykonane w sposéb zapewniajgcy
bezpieczenstwo uzytkowania. Zaréwno osoby korzystajgce ze stanowisk, czy inne, znajdujace sie w
poblizu i obserwujace wykonanie doswiadczenia lub przedstawiciele Zamawiajgcego wykonujacy
czynnosci serwisowe, nie mogg by¢ w zaden sposdb narazone na niebezpieczenstwo, uderzenie,
skaleczenie, przytrzasniete itp.,

- podesty do stanowisk lub inne state elementy eksponatéw podlegajgce prawu budowlanemu muszg
spetniaé¢ odpowiednie normy budowlane,

- wszystkie narozniki znajdujace sie na wysokosci do 220 cm od podtogi muszg zosta¢ zaokraglone do
promienia minimum 3 mm, a krawedzie nie mogg by¢ ostre i muszg zosta¢ co najmniej sfazowane
(jesli w uzasadnionych przypadkach nie da sie wykonaé zaokraglenia naroznikow, dopuszczalne jest
wykonanie gumowych zabezpieczen),

- pionowe $cianki umieszczone na ekspozycji, elementy stanowisk w postaci $cianek siegajgcych
podtoza muszg zostaé wyposazone w cokoty wykonane z trwatych materiatow, zabezpieczajgce przed
srodkami czyszczgcymi oraz uderzeniami nog,
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- powierzchnie eksponatow muszg by¢ odporne na zmywanie typowymi Srodkami czystosci
(wykonawca przekaze zamawiajgcemu instrukcje czyszczenia poszczegdlnych rodzajow powierzchni),

- stanowiska muszg zostaé zaprojektowane w taki sposdb, aby ich dziatanie - dZwieki wytwarzane
przez pracujace urzadzenia nie byty ucigzliwe dla otoczenia. W razie potrzeby nalezy zastosowad
dodatkowe wyttumienia,

- wszelkie oznaczenia sugerujgce producenta podzespotéw, takie jak numery seryjne, znaki
towarowe, muszg zosta¢ ukryte przed wzrokiem zwiedzajgcych lub zamaskowane w sposéb
niepowodujacy utraty gwarancji producenta,

- wszystkie potaczenia zastosowane w stanowiskach muszg zostaé zabezpieczone przed
samoczynnym rozkreceniem sie oraz przed celowym rozkreceniem bez uzycia narzedszi.

5.3 Strefa pierwsza — A Cze$¢ mechaniczna

Strefa pierwsza petni na Wystawie bardzo waing funkcje Przede wszystkim bedzie widziana i
odbierana przez Zwiedzajacych jako pierwsza. Goscie stacji obstugi - warsztatu samochodowego
muszg poczu¢ niesamowity efekt zmiany otoczenia. Cze$¢ mechaniczna powinna wprowadzié
Zwiedzajgcych w odpowiedni nastrdj, zacheci¢ do eksperymentowania i zdobywania wiedzy,
jednoczesnie powodujac, ze goscie muzeum bedg chcieli zobaczy¢ dalszg czes¢ Wystawy.

Tematyka strefy musi byé atrakcyjna dla Zwiedzajacych w kazdym wieku. Dziatanie pojazdéw,
mozliwosé sprawdzenia do czego stuzg poszczegdlne elementy samochodu, przyciski, ktore nie sg na
co dzien dostepne (szczegdlnie dla dzieci), budowanie, konstruowanie, a takze sterowanie i
prowadzenie aut - to spetnienie marzen o byciu dorostym i robieniu dorostych rzeczy.

Jednoczesdnie strefa wystawy nie moze zostaé przygotowana tylko pod katem dzieci. Dorosli musza

mieé¢ mozliwos¢ zdobycia informacji, a takze éwiczenia umiejetnosci praktycznych, np. wymiany két,
oleju, ptyndow i zaréwek, sSwiec itp., a takze uzyskajg mndstwo wiedzy teoretycznej na temat dziatania
nowoczesnych pojazddw, ochrony srodowiska itp. doskonale sie przy tym bawigc.

W tej strefie znajdzie sie stanowisko centralne Wystawy, najbardziej efektowne, spektakularne i
najwieksze pod wzgledem gabarytow, a takie posiadajgce najwiecej funkcji — model samochodu

osobowego zbudowany specjalnie na potrzeby wystawy, przeznaczony do przegladu technicznego i

ewentualnej naprawy.

Zwiedzajgcy bedg mieli mozliwos¢ ogladania wnetrza pojazdu, uruchamiania jego elementéw,
sprawdzenia czy znajduje sie w nim odpowiednia ilos¢ oleju i czy nie wymaga naprawy. Dla
najmtodszych dzieci korzystajgcych z Wystawy strefa bedzie stanowi¢ doskonaty wstep i zachete do
nauki o bezpiecznym poruszaniu sie na drodze — $wiatta, lewo/prawo, konieczno$¢ uzywania
odblaskdéw, a takze poznawania tajnikdéw konstrukcyjnych (wszystkie niezbedne informacje na ten
temat znajdg sie w prezentacji multimedialnej, znajdujgcej sie na standzie z ekranem dotykowym
obok stanowiska).
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Czes¢ mechaniczna graniczy ze strefg poswiecong przepisom ruchu drogowego, a takze czesciowo ze
strefg zwigzang z bezpieczenstwem.

Gtéwng ideg powstania strefy jest pokazanie Zwiedzajgcym tajnikéw budowy i dziatania pojazdow
mechanicznych. Bedzie mozna poznaé nie tylko budowe silnika spalinowego, ale petny proces jego
dziatania od momentu dostarczenia paliwa po wydajnos¢, wptyw na srodowisko naturalne itd.
Oprécz tego, Zwiedzajagcy bedg mieli okazje dowiedzie¢ sie jak dziatajg systemy stosowane w
nowoczesnych autach, takze w samochodach elektrycznych oraz w jaki sposdb bedg dziata¢ pojazdy
przysztosci. Dzieki infografikom znajdujgcym sie na Scianach i bedacych czescig aranzacji strefy,
Zwiedzajgcy beda mogli poszerzyé swojg wiedze na temat budowy i dziatania dawnych samochodéw
na przyktadzie informacji o autach Stoewera, w ktérych posiadaniu jest muzeum. Bedzie to
znakomite nawigzanie do tresci innych wystaw znajdujgcych sie z Zajezdni Sztuki. Strefa wprowadzi
Zwiedzajgcych w tematyke catej Wystawy Eksperymentatorium, zacheci do dalszego
eksperymentowania i potgczy zagadnienia wielu dziedzin nauki, np. fizyki, chemii, matematyki oraz
historii. Bedzie réwniez najbardziej ,techniczna” i twdrcza — da mozliwos$é skonstruowania
samochodu.

Zwiedzajgcy otrzymajg odpowiedzi na pytania: co oznaczajg poszczegdlne kontrolki na desce
rozdzielczej, jak sobie radzi¢ z awarig w samochodzie bedac za granicy, jak dobraé¢ odpowiednie
opony i sprawdzi¢ ich cisnienie, jak samodzielnie wymieni¢ ptyn hamulcowy, jak ,rozruszac”
akumulator przy pomocy kabli, a takze w jaki sposdb rozpoznaé co popsuto sie w samochodzie.

Strefa | bedzie nawigzywac réwniez do tresci historycznych dotyczacych aparatéw latajgcych i
sylwetki Otto Lilienthala, niemieckiego konstruktora i pilota pierwszych szybowcéw. Grafiki zwigzane
z tg postacia i jego marzeniami o lataniu, a takie informacje na temat wynalazkéw to
»obrazki/plakaty” zdobigce $ciany ,stacji kontroli pojazdéw” Eksperymentatorium. Oprdcz nich
$ciany stacji kontroli pojazdow zdobig plakaty/infografiki przedstawiajgce stocznie dziatajgce w
dawnym Stettinie — opatrzone w informacje merytoryczne. To kolejna cze$s¢ opowiesci o historii
techniki.

W sktad strefy mechanicznej wchodzg 4 stanowiska.

Tabela 1a. Stanowiska strefy mechanicznej

Strefa | L.p. | Stanowisko Uwagi

1 Stacja kontroli Grupa eksponatow w postaci
samochodu z otwartg maska. Do
samochodu mozna wsigsc, a takze
wjechad pod niego, ktadac sie na
plecach na specjalnej taweczce na
kotkach, podktadce lub desce
przesuwajgcej sie po podtodze.
Stanowisko wielofunkcyjne,

MECHANICZNA

mechaniczno — multimedialne z
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ktorego moze korzystac kilka oséb
jednoczesnie. Podwieszony
samochéd swoim rozmiarem
przypomina model stworzonego w
Szczecinie ,Smyka”.

2. Serce

Silnik spalinowy — budowa i zasada
dziatania.

3. Dobry uktfad

Mechanizm réznicowy. Budowa i
zasada dziatania dyferencjatu na
przyktadzie samochodéw Stoewera.

4. Fantom-as

Czesci sktadowe i elementy
samochodu osobowego, ktore
mozna dowolnie wyjmowac i
uktadac wg instrukgji.

MULTIMEDIA (dodatkowe standy obok
stanowisk interaktywnych,
wkomponowane w aranzacje Sali)

a. Opony samochodowe — co warto o nich Prezentacja
wiedzie¢?

b. Przewozenie zwierzat w samochodzie Gra

c. Jak przygotowac¢ samochéd do zimy? Prezentacja

d. Jak dziata silnik elektryczny? Prezentacja

e. Naped elektryczny, cechy pojazdéw, dystans, | Prezentacja
czas tadowania, awarie itp.

f. Awarie w samochodzie — jak rozpoznac co sie | Gra
zepsuto?

g. Prototypowy polski samochéd ,, Smyk” Prezentacja

Tabela 1b. Specyfika stanowisk strefy mechanicznej

Stacja kontroli

usytuowanie Strefa mechaniczna znajdzie sie na wprost gtéwnego wejscia. To czes¢ Sali po

lewej stronie. Stanowisko powinno by¢ usytuowane pomiedzy stupami
wsporczymi. Zwiedzajgcy majg zobaczy¢ bok auta od razu po wejsciu na
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wystawe. Do stanowiska musi by¢ zapewniony swobodny dostep z kazdej
strony, takze od spodu. W zaleznosci od sposobu podwieszenia lub
podniesienia samochodu - mozna wykorzysta¢ stupy wspierajace strop do
umieszczenia na nich elementdéw aranzacji wnetrza.

cel edukacyjny

Stanowisko obrazujgce budowe i tajniki konstrukcji pojazdéw. Zwiedzajgcy
poznajg podstawowe elementy budowy samochodu osobowego i jego
najwazniejsze podzespoty: nadwozie, podwozie (uktad napedowy, uktad
hamulcowy, kierowniczy, zawieszenie) oraz silnik i instalacje elektryczna.
Beda mogli przekonad sie, gdzie znajduja sie w samochodzie poszczegdlne
elementy, a takze jakie rozwigzania stosuje sie w diagnostyce aut.

Goscie wystawy uzupetnig swojg wiedze na temat dziatania najwazniejszych
urzadzen znajdujgcych sie w stacji kontroli pojazdow oraz poznajg funkcje
narzedzi uzywanych do napraw. Nauczg sie takze rozpoznawac co zepsuto sie
W aucie, sprobujg usunac usterke. Stanowisko bedzie réwniez rozwijacé
umiejetnosci manualne, logiczne myslenie, umiejetnos¢ planowania pracy i
komunikacji.

rozmiary

Wielkos$¢ eksponatu zblizona do wielkosci matego samochodu (okoto 250 cm
dtugosci). Auto swoim wygladem moze nawigzywac do gabarytéw i ksztattu
»Smyka”. Nalezy zapewnié podest, dzieki ktéremu Zwiedzajacy bedg mogli
wsigsc do $rodka, a takze wozek — ptyte na kétkach, dajacg mozliwosc
wjechania pod podwozie samochodu, swobodne i bezpieczne oglagdanie
stanowiska.

elementy

Elementy scenograficzne: samochdd osobowy z otwartymi maska i
bagaznikiem, koto zapasowe, elementy pod maskg takie jak silnik,
akumulator, miska olejowa, pojemnik na stary olej, pompa, itp., a takze inne
urzadzenia, ktére zaproponuje Wykonawca oraz opony — obok stanowiska
stojaki z réznymi rodzajami opon (co najmniej 4 rodzaje opon w réznych
rozmiarach pomiedzy 14” do 20”, aby Zwiedzajgcy mogli je poréwnywac, a
takze posiadajace 4 rodzaje bieznikdw), urzadzenie dzieki ktéremu mozna
sprawdzic¢ cisnienie w oponach, narzedzia — kilka zestawdw. Elementy
widoczne od spodu auta zaproponuje Wykonawca. Wézek, dzieki ktéremu
mozna wjechac pod spéd auta. Urzadzenia multimedialne. Ciezar i wielkos¢
elementéow sktadowych samochodu — eksponatu dostosowane do wieku i
umiejetnosci manualnych Zwiedzajgcych w réznym wieku.

sposdb korzystania

Stanowisko tgczgce wiele funkcji bedzie stuzy¢ edukacyjnej zabawie
polegajgcej na remoncie samochodu osobowego. Zwiedzajgcy przekonajg sie
w jaki sposdb dziatajg poszczegdlne elementy pojazdu. Bedzie mozna wsigsé
do $rodka, zapalac i wytgczad Swiatta, wymienic zaréwki we wszystkich
lampach, manewrowac skrzynig biegdw (sposdb dziatania skrzyni biegéw
opisany w prezentacji multimedialnej). Dowiedzg sie réwniez co oznaczajg
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poszczegdlne kontrolki na tablicy rozdzielczej, jak uruchomic silnik, gdzie sie
znajduje i jak dziata akumulator, dlaczego akumulator sie roztadowuje i jak
go uruchomic¢ przy pomocy kabli. Zwiedzajgcy dowiedzg sie jak wymienic
olej, spuszczajac stary do zbiornika i dolewajgc nowy, ptyn hamulcowy itd.
Uruchomig kierunkowskazy, wycieraczki, przekreca kluczyk w stacyijce.
Stanowisko bedzie dawaé¢ mozliwosé dopasowania i wymiany két, tacznie ze
sprawdzeniem cisnienia w oponach, a takze obejrzenie samochodu i jego
elementéw od spodu tak, jak w prawdziwym warsztacie samochodowym.
Dodatkowo przeprowadzg przeglad auta pod kontem niezbednego
wyposazenia oraz sprawdzg, czy wszystko dziata poprawnie. Bedg pracowacd
z listg kontrolng, w przypadku wykrycia usterki (elementy multimedialne w
stanowisku zostang tak zaprojektowane, aby samochdéd ,,dawat” dzwiekowe
objawy, zblizone do tych rzeczywistych). Zadaniem Zwiedzajgcego bedzie

usuniecie usterki.

wymagania
Zamawiajgcego

Ze stanowiska bedzie mogto korzystaé czynnie wiele oséb w tym samym
czasie (0k.10-12), a takze kilku obserwatordow.

Urzadzenie oraz jego wszystkie elementy - powinny umozliwia¢ bezpieczne
korzystanie zardwno dzieciom jak i dorostym, rozmiar i ciezar poszczegdlnych
elementéw urzgdzenia musi by¢ dostosowany do wieku i umiejetnosci
Zwiedzajgcych. Wszystkie ruchome elementy musza zostaé odpowiednio
zabezpieczone, unieruchomione.

Urzadzenie musi posiada¢ odpowiednie zabezpieczenia (np. przed
wypadnieciem) i by¢ odpowiednio zabezpieczone (ostre krawedzie, otwory
itd.), narzedzia przeznaczone do zabawy muszg by¢ w petni bezpieczne,
rowniez dla innych zwiedzajgcych, korzystajgcych z tego samego stanowiska.

Wymiana elementdéw samochodu, przeprowadzane naprawy, muszg zostac
tak zaprojektowane i wykonane, aby nie zagrazaty osobom postronnym.

Wykonawca powinien zaproponowaé wtasne rozwigzania dotyczace
elementéw multimedialnych, ewentualnych efektéw dzwiekowych
i Swietlnych.

Samochdd umieszczony na pewnej wysokosci, ze wzgledu na wielkos$¢
i wielofunkcyjnosé, ma by¢ bardzo efektowny, stanowisko spektakularne.

Serce

usytuowanie

Strefa mechaniczna — po lewej stronie Sali od wejscia, zamontowane na
$cianie, na wysokosci dostosowanej do wieku Zwiedzajgcych.
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cel edukacyjny

Zwiedzajgcy poznajg budowe ttokowego silnika spalinowego oraz
poszczegblne elementy, z ktdrych sie sktada. Dowiadujg sie rowniez jak
przebiega praca silnika, wykorzystujgcego sprezanie i rozprezanie czynnika
termodynamicznego do wytworzenia momentu obrotowego lub sity -
obserwujac proces dziatania urzadzenia. Poznaje pojecia takie jak moc
silnika, moment obrotowy.

rozmiary Zaproponuje Wykonawca. Stanowisko powinno by¢ okazate, ale
bezposrednio przylegac do sciany Sali. To obraz w gablocie.
elementy Gablota muzealna w ktérej znajduje sie silnik, powieszona na scianie niczym

obraz. W gablocie znajduje sie ekran multimedialny z aplikacjg, sktadajacy sie
z dwdch czesci — w potowie widad silnik samochodowy, druga potowa to
grafika przedstawiajgca bijace ludzkie serce, stacyjka z kluczykiem
(wtozonym do $rodka na state, bez mozliwosci wyjecia, lub ewentualnie
odpowiednio zabezpieczonym przed kradziezg), dzwignie stuzgce do
uruchamiania stanowiska, pompa reczna, stuzgca do dostarczania paliwa do
gabloty lub otwdr — wlew paliwa i pistolet przypominajgcy ten w
prawdziwym dystrybutorze. Nalezy rozwazy¢ konieczno$é umieszczenia
podestu dla mtodszych Zwiedzajacych.

sposdb korzystania

Zadaniem Zwiedzajacych jest uruchomienie silnika spalinowego oraz
obserwacja procesu dziatania. Zeby silnik zaczat dziata¢, nalezy dostarczy¢
mu paliwa i w odpowiedni sposdb go ,,rozruszac¢” przekrecajgc kluczyk

w stacyjce. Dzieki wykonaniu kilku mechanicznych czynnosci na ekranie
pojawi sie szczegétowo przedstawiony proces — praca catego silnika i jego
poszczegblnych elementéw. Nalezy rozwazy¢ mozliwos¢ dodania do
stanowiska funkcji zwigzanej z olejem silnikowym (sprawdzenie poziomu
oleju przy pomocy odpowiedniej miarki, ewentualne uzupetnienie).

Stanowisko powinno umozliwiac interakcje manualng i zmystows.

wymagania
Zamawiajgcego

Stanowisko musi posiadac kilka funkcji, a dodatkowo zawiera¢ walory
artystyczne i metaforycznie odnoszace sie do prawdziwego serca.

Urzadzenie powinno umozliwia¢ bezpieczne korzystanie Zwiedzajgcym
w kazdym wieku.

Ze stanowiska moze réwnoczesnie skorzystaé 2-3 Zwiedzajacych, a takze
obserwatorzy.

Instalacja powinna zawierac elementy o ciekawych ksztattach i aranzacji,
stanowigce dodatkowy wymiar stanowiska prdcz edukacyjnego.

Do tresci merytorycznych nalezy wples¢ informacje na temat ekologii
i ochrony Srodowiska, a takze innych rodzajach napedu.
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Uruchomienie silnika ma by¢ czyms$ w rodzaju nagrody i zacheca¢ do dalszej
obserwacji.

Dobry uktad

usytuowanie

Strefa mechaniczna — w obszarze stanowisk takich jak Serce i Stacja kontroli.
Stanowisko pozwalajgce na wtozenie rgk do srodka urzadzenia (w przypadku
dzieci, az po same tokcie), umieszczone na odpowiedniej wysokosci,
bezposrednio na podtodze, podescie lub na Scianie (w zaleznosci od
rozwigzania wybranego przez Wykonawce).

cel edukacyjny

Zwiedzajgcy dowiadujg sie co to jest mechanizm réznicowy, a takie w jaki
sposéb dziata. Poznajg zastosowanie dyferencjatu na przyktadzie
samochodéw Stoewera lub Smyka. Dowiadujg sie, ze podobne rozwigzania
stosuje sie réwniez w nowoczesnych autach. Rozwijanie umiejetnosci
manualnych.

rozmiary

Stanowisko posiada ksztatt prostopadtoscianu lub sze$cianu pozwalajgcego
na swobodne manewrowanie rekami wtozonymi do $rodka. Rece wktada sie
w rekawice, nie bezposrednio. Wielko$¢ stanowiska i elementéw
znajdujacych sie w urzadzeniu zaproponuje Wykonawca. Otwory z
rekawicami mogg znajdowac sie u gory (dostep do elementéw uktadu od
gory gabloty) lub od frontu stanowiska.

elementy

Tréjwymiarowa gablota — kostka, wykonana z pleksi lub grubego szkia,
czarne rekawice z grubej, mocnej gumy lub innego materiatu, na state
przymocowane do gabloty, elementy w gablocie do ztozenia — klocki w
ksztatcie elementédw uktadu réznicowego, ubrudzone substancjg nasladujaca
smar samochodowy. Ekran dotykowy z prezentacja na temat sposobu
dziatania i zastosowania.

sposdb korzystania

Zadaniem gosci jest takie utozenie elementéw uktadu réznicowego, zeby sie
zazebiaty i stworzyly jeden kompletny mechanizm, ktéry mozna uruchomic.
Wtasciwe skonstruowanie elementu pojazdu musi stanowi¢ wyzwanie.
Elementy uktadu bedg zanurzone w smarze — nieprzyjemnej wizualnie
substancji, mogacej powodowac efekt obrzydzenia. Goscie korzystajacy ze
stanowiska powinni mysle¢, ze moga za chwile bardzo sie ubrudzi¢, co bedzie
dodatkowym elementem stanowiska, wptywajagcym na emocje. Rekawice
muszg by¢ tak zamontowane, zeby mozna byto bez problemdéw dotykaé
poszczegdlnych elementdw.

wymagania
Zamawiajgcego

Stanowisko musi zawiera¢ informacje merytoryczne, edukacyjne w postaci
prezentacji umieszczonej na ekranie dotykowym. Prezentacja ma dotyczyé
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dziatania dyferencjatu w nawigzaniu do samochodow Stoewera.

W prezentacji nalezy zawrzeé wizualizacje dziatania dyferencjatu oraz
szczegbdtowe informacje, kiedy zostat wynaleziony, przez kogo, do czego stuzy
— przedstawione w przystepny sposoéb.

Czynnie ze stanowiska mogg korzystaé dwie osoby oraz obserwatorzy.

Do stanowiska musi by¢ zapewniony swobodny dostep, szyba lub inny
materiat uzyty do wykonania gabloty musi by¢ catkowicie przezierny.

Jedli stanowisko bedzie umieszczone na sScianie i dostosowane do wysokosci
osoby sredniego wzrostu, nalezy zapewni¢ podest dla nizszych uzytkownikéw
wystawy.

Ruchy rak w rekawicach muszg byc¢ troche ograniczone, zeby nie uszkodzic i
nie ubrudzi¢ scianek stanowiska.

Stanowisko ma zachecaé do interakcji sensorycznej. Trzeba pokonac¢ strach,
obrzydzenie towarzyszgce dotykaniu smolistych substanc;ji.

Obok stanowiska mozna umiesci¢ dodatkowe informacje dotyczace smaru
samochodowego.

Fantom-as

usytuowanie

Strefa mechaniczna - czes¢ Sali po lewej stronie, doktadne usytuowanie
zaproponuje Wykonawca.

cel edukacyjny

Poznanie budowy samochodu osobowego. Zwiedzajgcy zdobywajg wiedze na
temat wielkosci, ksztattdw i funkcji poszczegdlnych elementéw samochodu
oraz ich umiejscowienia. Ksztattujg i rozwijajg umiejetnosé logicznego
myslenia i wspdtpracy. Wcielajg sie w role projektanta i konstruktora
pojazdéw. Dowiadujg sie w jaki sposéb sktada sie samochody osobowe w
duzych fabrykach produkcyjnych.

rozmiary Stanowisko o rozmiarach proporcjonalnych do auta osobowego — doktadne
rozmiary zaproponuje Wykonawca, w zaleznosci od techniki wykonania i
mozliwosci Sali ekspozycyjne;.

elementy Lekkie bezpieczne klocki w réznych ksztattach, przedstawiajgce gtéwne

elementy samochodu osobowego — silnik, akumulator (co najmniej 10
elementow) oraz podstawa, rama — podwozie (moze zostac¢ w jaki$ sposob
zasymulowane), na ktérym mozna uktadac pasujgce do siebie elementy.
Pojemniki na kolorowe klocki — tréjwymiarowe, przestrzenne puzzle.
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Uktadanka powinna zawiera¢ elementy o ciekawych ksztattach. Klocki sg
kolorowe, posiadajg odpowiedni ksztatt i forme. Bez problemu mozna
rozpoznaé w nich poszczegélne elementy samochodu.

sposob korzystania | Zadaniem Zwiedzajgcych jest zbudowanie (utozenie) samochodu z
dostepnych, tréjwymiarowych elementéw. Goscie wystawy wcielajg sie w
konstruktora i projektanta pojazdéw. Klocki nalezy utozy¢ w odpowiedniej
kolejnosci. Stanowisko powinno pozwalaé na umieszczanie elementéw
samochodu w réznych konfiguracjach, zapewniajgcych jednak prawidtowe
»dziatanie” pojazdu.

Stanowisko powinno umozliwiac interakcje manualng i umystowa.

wymagania Ze stanowiska moze korzysta¢ jednorazowo kilkoro Zwiedzajacych (2-4
Zamawiajacego osoby), dodatkowo obserwatorzy, ktérzy rowniez uczestniczg w interakgji.

Klocki muszg posiadac szczegdty — cechy elementdw pojazdu oddane w
odpowiednich proporcjach i skali, zeby fatwo byto rozpoznad, jaki element
samochodu symbolizujg, by¢ lekkie i kolorowe.

Klocki muszg posiadac otwory i wypustki, aby Zwiedzajgcy mogli dopasowac
do siebie poszczegdlne, pojedyncze elementy, a nastepnie umiescic je w
samochodzie.

Nalezy przygotowac wiekszg niz wymagana dla podwozia liczbe klockéw,
zeby goscie wystawy mieli duzy wybdr elementow.

Cate stanowisko i poszczegdlne elementy muszg by¢ bezpieczne dla
Zwiedzajgcych w kazdym wieku.

5.4 Strefa nr 2 — BEZPIECZENSTWO - cze$¢ zwigzana z bezpieczeristwem poruszania sie na drogach

Kolejna strefa Wystawy stanowi niezwykle wazny punkt ekspozycji dla wszystkich Zwiedzajgcych
niezaleznie od wieku. Przedstawione zagadnienia dotyczga nie tylko zasad bezpieczeristwa zwigzanych
z poruszaniem sie po drogach, ale réwniez kultury jazdy (kierowca samochodu i rowerzysta, kierowca
kontra kierowca, rowerzysci vs rowerzysci, piesi i rowerzysci), zasad zachowania sie w drodze do/ze
szkoty lub kiedy jestesmy swiadkami wypadku.

Dla najmtodszych Zwiedzajacych strefa bedzie doskonatym wstepem do nauki o bezpiecznym
poruszaniu sie ($wiatta drogowe, lewo/prawo, nauka znakéw drogowych), dla starszych -
przypomnieniem waznych informacji dotyczacych jazdy podczas trudnych warunkéw
atmosferycznych, czy gwattownie zmieniajgcej sie pogodzie. Bedzie mozna dowiedzieé sie takze, jak
powinnismy przygotowac sie do podrdzy za granice, jak zabezpieczy¢ auto przed zima, bezpiecznie
poruszac sie w deszczu i w nocy, jak wazne jest zapinanie paséw, ale rowniez na czym doktadnie
polega dziatanie systemdw bezpieczenstwa, dostepnych w obecnie produkowanych autach.
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W Sali ekspozycyjnej znajdzie sie pokainych rozmiarow symulator zderzen oraz specjalnie
przygotowana kabina samochodowa, pozwalajgca na sprawdzenie swoich mozliwosci percepcyjnych
oraz czasu reakcji w trakcie trudnych warunkéw, panujgcych na drodze, takich jak noc, ostre storice,
mgta, Snieg, czy mokra nawierzchnia — symulacja sprawnosci prowadzenia pojazdu. Wykonujac test,
bedzie mozna dowiedzie¢ sie jakim typem kierowcy jesteSmy i co mozemy zrobié, zeby udoskonali¢
swoje umiejetnosci.

Czes¢ strefy bedzie poswiecona zagadnieniom zwigzanym z drogg hamowania réznego typu
pojazdéw, przy zmieniajgcej sie pogodzie i na réznych rodzajach powierzchni. Chetni bedg mogli
sprawdzi¢ na wiasnej skérze, jak prowadzi sie pojazd pod wptywem substancji szkodliwych, takich jak
alkohol czy narkotyki i jakie to niesie ze sobg zagrozenia, a takze jaki wptyw ma na nas choroba i
przyjmowane leki oraz jazda w hatasie (stuchawki na uszach, gtosna muzyka) oraz zasady zwigzane
z dostosowaniem predkosci jazdy do warunkdéw panujacych na drodze.

Strefa zwigzana z bezpieczenstwem pozwala na przekazanie podstawowych informacji dotyczacych
zachowania w réznych okolicznosciach, np. kiedy jestesmy swiadkami wypadku na drodze, w podrdzy
i w domu. Kolorowe infografiki na scianach i stanowiskach przekazg informacje z numerami
alarmowymi, podpowiedzg, jakie stuzby ratunkowe wezwac¢ i w jaki sposéb rozmawiaé z
dyspozytorem pogotowia ratunkowego.

W warsztacie samochodowym muszg znalezé sie trzy telefony, ktérych bedzie nalezato uzy¢ w
odpowiedni sposdb w sytuacji zagrozenia.

Tabela 2a. Stanowiska strefy - Bezpieczenstwo

Strefa | L.p. | Stanowisko Uwagi
1. | Symulator mocnych wrazen Symulator zderzen.
2. Kabina pilota Kabina samochodu do ktérej mozna

wsigsé, zaopatrzona w 3 ekrany.

3. Daleka droga do domu Stanowisko dotyczy drogi hamowania.

4. Zabawa w zielone Dziatanie urzadzenia pozwala na
zmierzenie czasu reakgji.

MULTIMEDIA (propozycje tresci
merytorycznych)

a. | Jakjezdzi¢ autem w czasie

deszczu?

7

b. | Jak przetrwac noc za kétkiem?

BEZPIECZENSTWO

C. Nowoczesne systemy Prezentacja
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bezpieczenstwa, jak dziatajg?

d. | Samochody przysztosci Prezentacja

e. Alko i narko - gogle Gra z wykorzystaniem zaktadanych na

gtowe gogli zmieniajgcych percepcje.

nie nalezy zachowywac sie podczas
jazdy.

f. Kultura zachowania na drodze — jak | Quiz

Tabela 2b. Specyfikacja stanowisk strefy Bezpieczenstwo

Symulator mocnych wrazen

usytuowanie

Symulator to stanowisko wielkogabarytowe wymagajace strefy
bezpieczenstwa, wydzielonej wokét urzadzenia. W zaleznosci od catego
projektu aranzacji, Wykonawca musi precyzyjnie okresli¢ miejsce, gdzie

bedzie mdgt zostaé ustawiony. Zaproponuje Wykonawca.

cel edukacyjny

Symulator zderzen - Zwiedzajacy dowiadujg sie jak ogromnym zagrozeniem
dla cztowieka jest zderzenie z innym pojazdem, nawet przy niewielkiej
predkosci jazdy. Uczg sie takze praw fizyki dziatajgcych w trakcie zderzenia

oraz rozumiejg jak wazne jest zapinanie paséw bezpieczenstwa.

rozmiary Zaproponuje Wykonaweca. Sugerowane rozwigzania: stanowisko wraz ze
strefg bezpieczeristwa moze zajmowac okoto 20 m* powierzchni.
elementy Zaproponuje Wykonawca. Sugerowane: podstawa stanowiska, fotel

samochodowy, pasy bezpieczeristwa, mechanizm, ekran multimedialny z

aplikacja

sposdb korzystania

Zaproponuje Wykonawca. Sugerowane rozwigzania: zwiedzajgcy mogg na
wtasnej skdrze poczucé co sie dzieje z pasazerem samochodu, podczas
zderzenia z innym pojazdem lub obiektem. W ich $wiadomosci na zawsze
pozostang odczucia towarzyszgce tym zdarzeniom. Korzystanie ze

stanowiska moze wywotac silne emocje.

wymagania
Zamawiajgcego

Stanowisko musi zawierac takze informacje merytoryczne dotyczace tego, co

dzieje sie z ciatem cztowieka na kazdym z etapéw zderzenia — najlepiej w
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formie prezentacji multimedialnej na ekranie znajdujacym sie obok

symulatora.

Obok stanowiska informacja zwigzana z korzystaniem z symulatora.

Czynnie z symulatora moze korzystaé jedna osoba oraz obserwatorzy.

Stanowisko musi zosta¢ odpowiednio oddzielone od reszty Wystawy,

zabezpieczone, zeby nie stwarzad zagrozenia dla Zwiedzajacych.

Stanowisko musi swoim wygladem zachecaé do interakgji.

Stanowisko musi posiadaé wygodny fotel i kilkustopniowe pasy

bezpieczenstwa.

Stanowisko musi by¢ bezpieczne i stabilne.

Obok stanowiska stand z ekranem dotykowym i aplikacjg multimedialng w
postaci prezentacji na temat historii technologii rakietowej opracowywanej

w Peenemiinde.

Kabina pilota

usytuowanie

Strefa Bezpieczeristwo — jedli to bedzie mozliwe nalezy wykorzystac rég Sali.

cel edukacyjny

Jednym z najpowazniejszych problemoéw na drogach jest rozproszenie i
nieuwaga kierowcy. W trakcie doswiadczenia mozna przekonad sie jak na
czas reakcji wptywa rozproszenie uwagi. Zwiedzajgcy dowiedzg sie rowniez,

jaki wptyw ma na kierujgcego alkohol, narkotyki, zmeczenie i choroba.

rozmiary

Stanowisko to symulator jazdy. Wykonawca musi przystosowac jego rozmiar
i forme do potrzeb Zwiedzajgcych. Eksponat powinien nawigzywad do kabiny
samochodu, ale w zaleznosci od wyboru rozwigzania, moze stanowi¢

obudowe — wydzielong przestrzen w rozmiarze dostosowanym dla kierowcy,

ktory bedzie poddawany testom.

elementy

Zaciemniona kabina samochodu z wyposazeniem, do ktdrej da sie
swobodnie wejs¢, ekrany zastepujace przednig szybe oraz okna, aplikacja

multimedialna, alko i narko gogle (propozycja), ktére mozna dodatkowo
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zatozy¢ podczas jazdy.

sposob korzystania

Zwiedzajgcy wsiada do wydzielonej, zacienionej , kabiny” i rozpoczyna swojg
podréz. Doswiadczenie polega na kontrolowaniu jazdy, pomimo réznego
rodzaju bodzcédw rozpraszajacych uwage, ktére pojawiajg sie w trakcie
prowadzenia samochodu. Na ekranie zmieniajg sie warunki pogodowe,
zmienia sie pora dnia, dzwoni telefon, widzimy o$lepiajgce swiatta
przejezdzajgcych aut itd. W trakcie eksperymentu mozna uzy¢ alkogogli i
narko gogli. Po skoniczonej jezdzie Zwiedzajgcy poznaje wynik, jaki udato mu
sie osiggna¢. Doswiadczenie trwa ok. 1 minute, tak aby inni Zwiedzajgcy

mogli korzystaé ze stanowiska i zeby nie tworzyta sie przy nim kolejka.

Rozwigzaniem jakie mozna dodatkowo zastosowad sg zapalajgce sie w
réznych czesciach samochodu czujnikdw $Swietlnych - kontrolek, ktére nalezy
wytgczaé. Koordynacja wzrokowo-ruchowa to rowniez czynnik wptywajgcy
na czas reakcji — organizm cztowieka inaczej funkcjonuje, kiedy jestesSmy

zmeczeni, niewyspani czy chorzy.

wymagania
Zamawiajgcego

Nalezy rozwazyé mozliwosé zamontowania fotela dla pasazera.
Doswiadczenie bedzie mozna wykonac na dwa sposoby — jako kierowca i

jako pasazer — a stanowisko bedzie przeznaczone dla dwéch Zwiedzajacych.

Wykonawca musi zamontowac czujnik swietlny, w postaci zapalajace;j sie
kontrolki na zewnatrz urzadzenia — kiedy stanowisko jest akurat zajete przez

Zwiedzajgcych i trzeba poczekac na swojg kole;j.

Stanowisko musi by¢ skonstruowane w taki sposéb, aby mozna byto z
tatwoscig wejs¢ do srodka i w razie potrzeby, szybko z niego wy;js¢, jak
réwniez musi umozliwiaé interakcje osobom poruszajacym sie na wdzkach

inwalidzkich.

Na ekranie lub na samym urzadzeniu muszg pojawic sie informacje
merytoryczne, dotyczace czasu reakcji i wydtuzonej z tym drogi hamowania
pojazdu, komputer musi procentowo oceni¢ uwaznos$é w czasie jazdy,
zmierzy¢ $redni i najlepszy czas reakcji kierowcy, podac liczbe prawidtowych i
nieprawidtowych przejazdéw przez skrzyzowania, pokazaé reakcje

przedwczesne i te opdznione, a takze sredni czas reakcji innych graczy.
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Nalezy zastanowic sie nad mozliwoscig wprowadzenia rankingu wynikow.

Daleka droga do domu

usytuowanie

Strefa bezpieczenstwa, stanowisko zamontowane na $cianie. Precyzyjne

umiejscowienie wskaze Wykonawca w zaleznosci od aranzacji catej Sali.

cel edukacyjny

Zwiedzajgcy poznaje zagadnienia zwigzane z drogg hamowania i jej
zwigzkiem z predkoscig jazdy i rodzajem nawierzchni.Rézne wersje pojazdu —

rower, motocykl (Junak), samochdd (Smyk)

rozmiary W zaleznosci od wybranych rozwigzan nalezy dostosowac stanowisko do
wielkosci powierzchni sali i liczby pojazdow jako elementéw stanowiska.
Ostateczne rozmiary stanowiska zaproponuje Wykonawca.

elementy Pochylnie, podstawki, rynny (w zaleznosci od wybranego rozwigzania),

pojazdy réznego rodzaju, czujniki, ekran z wyswietlajagcym sie wynikiem

eksperymentu, ekran dotykowy z aplikacja.

sposdb korzystania

Zadaniem Zwiedzajacych jest sprawdzenie jaka droga hamowania jest
potrzebna, aby zatrzymad rozpedzone auto. Czujniki pokazg predkos¢ z jaka
jedzie uruchomiony (puszczony) samochdéd i rodzaj nawierzchni, na ktérej sie
znajduje. Samochody bedg zjezdzac¢ po przygotowanych pochylniach.
Wykonawca Wystawy zaproponuje rodzaje pojazddw, ktore trzeba

uruchomi¢ (minimalnie 4 sztuki).

wymagania
Zamawiajgcego

Instalacja musi byé zamontowana na takiej wysokosci, aby mogty z niej

korzystac takze mtodsze dzieci.

Jednorazowo ze stanowiska moze skorzystaé co najmniej 3-4 Zwiedzajgcych

oraz obserwatorzy.

Zabawa w zielone

usytuowanie

Strefa bezpieczenstwa, stanowisko zamontowane na Scianie lub stojgce na
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podtodze niczym s$cianka dziatowa. Konkretne umiejscowienie wskaze

Wykonawca w zaleznosci od aranzacji catej Sali.

cel edukacyjny Zwiedzajacy poznaje zagadnienia lub udoskonala swojg wiedze na temat
czasu reakcji podczas jazdy samochodem. Wzrost Swiadomosci kierowcéw

na temat czynnikdw wptywajgcych na czas reakcji kierowcy podczas jazdy.

rozmiary W zaleznosci od wybranych rozwigzan nalezy dostosowaé wymiary
stanowiska do reszty ekspozycji. Stanowisko powinno mie¢ minimum 1,5 x

1,5 metra.

elementy Zapalajace sie czujniki - przyciski, ekran wyswietlajgcy wynik doswiadczenia,

ekran dotykowy z aplikacja.

sposdb korzystania | Zadaniem Zwiedzajgcych jest zmierzenie Sredniego czasu reakcji na bodziec
Swietlny w postaci przyciskdw, ktdre nalezy uruchomic, kiedy sie zaswieca.
Odpowiedni czas reakcji za kdtkiem to podstawa unikania groznych sytuacji

na drodze.

wymagania Instalacja musi by¢ zamontowana na takiej wysokosci, aby mogty z niej

Zamawiajacego korzysta¢ takze mtodsze dzieci.

Jednorazowo ze stanowiska moze korzystac co jeden Zwiedzajacy oraz

obserwatorzy.

5.5 Strefa nr 3 - PRZEPISY - cze$¢ dotyczaca przepiséow ruchu drogowego

Ostatnia strefa ekspozycji, przenikajaca sie ze strefg zwigzang z bezpieczenstwem, dotyczy przepiséw
drogowych. Przy pomocy ciekawych, inspirujgcych stanowisk interaktywnych Zwiedzajgcy przypomng
sobie podstawowg wiedze o przepisach ruchu i zapoznajg sie z nazwami i znaczeniem znakdw
drogowych, (ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na znaki dotyczace ruchu pieszego i rowerzystow).
Najmtodsi utrwalg znajomos$¢ pieciu zasad przechodzenia przez jezdnie oraz przechodzenia przez
jezdnie w miejscach nieoznakowanych. Dorosli udoskonalg wiedze o przepisach ruchu drogowego.
Przy pomocy multimediéw strefa w ciekawy sposdb zilustruje rdznice w przepisach obowigzujgcych w
innych krajach Europy — bedzie mozna zapoznad sie z ograniczeniami predkosci, winietami, itp.

Na Wystawie znajdzie sie takie wiele inspirujgcych informacji zwigzanych z Prawem o ruchu
drogowym w przypadku zastosowania fotelikdow samochodowych oraz: w co powinien by¢
wyposazony samochdd wiasciwie przygotowany do jazdy, czyli obowigzkowe wyposazenie auta,
takze wymagane przepisami za granicg Polski (ciekawostki). Zwiedzajgcy dowiedzg sie takze za co
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mozna dosta¢ mandat zimg i czy fotelik samochodowy moze by¢ zastgpiony przez podktadke

dopuszczong przepisami.

Strefa skfada sie z 3 stanowisk gtéwnych opatrzonych w standy multimedialne. Dla oséb lubigcych

rywalizacje zostanie przygotowana specjalna instalacja sktadajgca sie z roweréw napedzajgcych inne

pojazdy, a takze bezstresowy, bo wykonany na Wystawie - egzamin teoretyczny na Prawo Jazdy.

Architekci i urbanisci bedg mogli réwniez zaprojektowac¢ witasng dzielnice miasta wg zadanych

kryteridw.

Tabela 3a. Stanowiska strefy — Przepisy o ruchu drogowym

Strefa L.p. | Stanowisko Uwagi

1. Wyscigi prawie rowerowe Stanowisko sktadajace sie z dwdch
przytwierdzonych do podtogi
rowerdw oraz instalacji
zamontowanej na Scianie.

2. Krzyzéwki tylko dla dorostych Testy teoretyczne na prawo jazdy —
w dwdch wersjach (polskiej i
niemieckiej).

3. Puzzle docenta Miasteczko Uktadanka strategiczna pozwalajaca
na zaprojektowanie przestrzeni
miasta (dzielnicy lub osiedla)
zgodnie z przepisami ruchu
drogowego.

MULTIMEDIA (Propozycje tresci
merytorycznych)

a. Samochodem po Europie — ograniczenia | Prezentacja

predkosci, winiety.

b. Wyposazenie auta, niezbedne Quiz

formalnosci i dokumentacja.
> C. Awaria samochodu za granica. Prezentacja
&
g d. Znaki drogowe Gra edukacyjna

Tabela 3b. Specyfikacja stanowisk strefy nr 3 - Przepisy ruchu drogowego

Wyscigi prawie rowerowe
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usytuowanie

Strefa — Przepisy. Srodek Sali ekspozycyjnej. Doktadne umiejscowienie
zaproponuje Wykonawca. Stanowisko musi znajdowac sie przy Scianie.

cel edukacyjny

Zwiedzajgcy poszerzajg wiedze na temat przepisdw drogowych, rywalizujg
pracujac catym ciatem.

rozmiary Sredniej wielkosci rowery stacjonarne (w zaleznosci od wybranego
rozwigzania) przymocowane do podestu oraz instalacja na scianie o
szerokosci min. 2 m i wysokosci min. 1,5 m.

elementy Dwa rowery stacjonarne przymocowane na state do podtoza, instalacja na

Scianie zaopatrzona w 2 pojazdy poruszajgce sie po torach jazdy — motocykle
Junak, wiacznik, stand multimedialny z aplikacja.

sposob korzystania

Goscie uruchamiajg stanowisko poprzez nacisniecie przycisku, ktéry znajduje
sie w miejscu dostepnym dla obu zawodnikéw (np. pomiedzy rowerami).
Najlepiej, zeby stanowisko posiadato opdzniony start (ok. 5 sekund).
Zwiedzajgcy pedatujgc na rowerach stacjonarnych, napedzajg pojazdy
przymocowane do toréw jazdy znajdujgcych sie na $cianie. W wyscigu biorg
udziat dwa motocykle Junaki. Pojedynek trwa okoto 1,5 minuty. Przed
zawodnikami pojawiajg sie ,przeszkody” w postaci znakéw drogowych,
sygnatéw swietlnych itp. — ograniczenie predkosci, droga z pierwszenstwem
przejazdu (sposdb pokazywania sie/wyswietlania przeszkdd na drodze
zaproponuje Wykonaweca). Zadaniem gosci jest przejechanie trasy w jak
najkrotszym czasie.

wymagania
Zamawiajgcego

Ze stanowiska mogg jednorazowo skorzysta¢ dwie osoby oraz obserwatorzy.

Tory - drogi po ktdrych poruszajg sie pojazdy powinny sie podswietla¢ w
zaleznosci od tego, w ktérym miejscu znajduje sie dany zawodnik.

Tory — drogi moga sie ze sobg krzyzowad, jesli Zawodnik nr 1 przyjedzie na
skrzyzowanie pierwszy, Zawodnik nr 2 jest przez chwile zablokowany.

Pojedynek ma by¢ zaskakujgcy, nieoczywisty.

Na standzie multimedialnym Zwiedzajacy bedg mogli zapoznac sie z
prezentacjg na temat motocykli marki Junak.

Nalezy zapewni¢ mozliwosc¢ regulacji wysokosci siodetek w rowerkach.

Stanowisko powinno by¢ stabilne, odpowiednio zabezpieczone, zeby nie
stanowito zagrozenia dla obserwatoréw. Podest na ktérym bedg
przymocowane rowery musi zosta¢ odpowiednio oznakowany.

Instalacja — mechanizm zamontowany na $cianie powinna by¢ odgrodzona
barierkg, za ktérg nie wolno wchodzié Zwiedzajgcym.
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Krzyzoéwki tylko dla dorostych

usytuowanie

Strefa bezpieczenistwo — precyzyjne umiejscowienie stanowiska zaproponuje
Wykonawca.

cel edukacyjny

Zwiedzajgcy uczg sie i doskonalg swojg wiedze na temat przepiséw

drogowych.
rozmiary Stanowisko to ok. 2m” powierzchni Sali ekspozycyjne;j.
elementy Dwa ekrany dotykowe umieszczone w specjalnie do tego celu

przygotowanych zabudowach lub umieszczone na Scianie, aplikacja
zawierajgca aktualne pytania jakie mogg pojawic sie na pafistwowym
egzaminie teoretycznym, licznik odpowiedzi.

sposdb korzystania

Zwiedzajgcy rozwigzujg testy na prawo jazdy w specjalnie do tego celu
przygotowanej aplikacji. Zapoznajg sie z instrukcjg korzystania ze stanowiska,
a nastepnie losujg dla siebie test. Pytania, zdjecia i filmiki pojawiajace sie w
trakcie rozwigzywania testéw sg tozsame z aktualnymi pytaniami, ktére
mogq pojawic sie na prawdziwym egzaminie panstwowym. Jednorazowy
egzamin trwa maksymalnie 2-3 minuty i obejmuje 10-15 pytan. W aplikacji
dostepna jest pula pytan (minimum 150) z ktorych losowo wybierane s3
pytania do testow.

wymagania

Zamawiajgcego

Ze stanowiska mogg skorzystaé dwie osoby — kazda wykonuje test w
okreslonym czasie.

Wprowadzenie mozliwosci zorganizowania pojedynku pomiedzy
Zwiedzajgcymi na zasadzie kto pierwszy ten lepszy. W przypadku, kiedy ze
stanowiska korzystajg dwie osoby, na ekranach obu graczy pojawia sie to
samo pytanie. Osoba, ktéra pierwsza odpowie na pytanie przechodzi do
nastepnego zadania. Na wykonanie catego testu jest okreslony, wyznaczony
czas, aplikacja zawiera licznik, ktéry pokazuje liczbe zdobytych punktéw, a
takze czas pozostaty do korica rozgrywki.

Ze stanowiska moze korzystac¢ rowniez jedna osoba.

Puzzle docenta Miasteczko

usytuowanie

Strefa — Przepisy. W zaleznosci od umiejscowienia innych stanowisk strefy
oraz wyboru rozwigzania zwigzanego z budowg stanowiska. Stanowisko
moze znajdowac sie niedaleko urzadzen Strefy — Bezpieczenstwo.
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cel edukacyjny

Gra strategiczna ksztattujgca umiejetnos¢ komunikacja, wspdtpracy oraz
pracy w zespole. Zwiedzajgcy doskonalg znajomos¢ przepiséw drogowych.

rozmiary

Stét do uktadania o wymiarach nie mniejszych niz 150 cm x 150 cm, lub
tablica magnetyczna na scianie, szesciokatne puzzle przedstawiajace drogi,
ulice (wraz ze znakami drogowymi), zielen, np. drzewa, krzewy, trawniki,
skwery, budynki i inne elementy architektoniczne, np. tawki — duza ilo$¢ do
wyboru Zwiedzajgcego, pojedynczy puzzel wielkosci min. 10 cm x 10 cm.

elementy

Podstawa w postaci stotu do ukfadania lub tablicy magnetycznej, zestawy
puzzli (rézne rodzaje) — ksztatt pojedynczego puzzla zaproponuje
Wykonawca (propozycja to szesciokat), pojemniki na puzzle z podziatem na
rodzaj obrazka.

sposob korzystania

Zwiedzajgcy zapoznajg sie z instrukcjg korzystania ze stanowiska, a nastepnie
wcielajg sie w role architekta i uktadajg na stole lub scianie, zaprojektowang
przez siebie makiete dzielnicy miasta, zawierajgacg znaki drogowe. Do wyboru
majg kilka zestawow puzzli przedstawiajgcych ulice, skrzyzowania, budynki,
przejécia dla pieszych itd. Puzzle bedg wymuszaé umieszczenie w ich
otoczeniu elementu zawierajgcego znak drogowy. Projekt miasta musi
opierac sie na pewnych zatozeniach (np. podziat obszaru na strefy, elementy,
ktore musza znalezé sie w dzielnicy takie jak szkota, plac zabaw, pasaz
handlowy, domy i bloki itp.), a Zwiedzajgcy bedg dysponowacé wskazéwkami,
ktore przygotuje Wykonawca (zasady planowania przestrzeni, ktérych nalezy
przestrzegac¢ podczas projektowania)..

wymagania
Zamawiajgcego

Stét, podstawa do ukfadania puzzli powinna posiada¢ wypustki — rame,
ograniczenie przed spadaniem.

Ze stanowiska moze korzysta¢ jednorazowo 4-6 Zwiedzajgcych oraz
obserwatorzy.

Nalezy zapewni¢ mozliwos¢ swobodnego dojscia do stotu z kazdej strony.

Jesli projekt bedzie tworzony na S$cianie, tablica magnetyczna musi by¢
zawieszona na optymalnej wysokosci, zeby mogli z niej korzysta¢ réwniez
mtodsi Zwiedzajacy.

Puzzle muszg by¢ wykonane z trwatego materiatu. Krawedzie puzzli nie moga
by¢ ostre. Nadruk nie moze sie Scieral czy rysowac, puzzle muszg by¢
odporne na czeste uzytkowanie.

Elementéw uktadanki powinno by¢ duio — Zzeby da¢ Zwiedzajgcemu
mozliwos$é wyboru odpowiedniego rozwigzania. Uktadanka powinna sktadaé
sie z kilku rodzajow elementdéw (np. przedstawiajgcych ulice i skrzyzowania,
ktore mozna utozy¢ w dowolnej konfiguracji - wiele elementéw tego samego
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rodzaju). Zestaw puzzli, komplet — to utozona jedna cata tablica. W ramach
tego stanowiska Wykonawca musi przekaza¢ Zamawiajgcemu minimum 5
zestawow puzzli.

Zwiedzajgcy majg mozliwos¢ wyboru rozwigzan drogowych, ale ostatecznie
ich projekt bedzie poprawny pod wzgledem merytorycznym, dlatego, ze
puzzle bedg wymuszaé konkretne rozwigzania, zeby nie dato sie popetnié
btedu.

Puzzle musza by¢ atrakcyjne pod wzgledem graficznym, zawieraé¢ wyrazny,
kolorowy nadruk.

6 WYMAGANIA ZAMAWIAJACEGO W STOSUNKU DO PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
6.1 Wymagania ogdlne

6.1.1 Koncepcja wzornicza zastosowana na Wystawie Eksperymentatorium powinna by¢
konsekwentnie stosowana w catej przestrzeni ekspozycji i obejmowaé wzornictwo elementéw
Wystawy oraz aranzacji przestrzennej, uwzgledniajgc charakter komunikatéw ekspozycyjnych i
opracowanie graficzne prezentacji multimedialnych. Zastosowane rozwigzania wzornicze i elementy
aranzacji nie powinny utrudnia¢ Zwiedzajgcym dostepu do stanowisk. Ponadto nie powinny zaktdcaé
przekazu edukacyjnego, ktory jest na Wystawie najwazniejszy!

6.1.2 Zamawiajacy wymaga, aby zastosowana koncepcja wzornicza i aranzacja Wystawy byty:
- Scisle zwigzane i spdjne z prezentowang trescia,

- spdjne kolorystycznie, kolory muszg by¢ konsekwentnie uzywane w catej aranzacji,

- nie byly monotonne, ani tez zbyt razace,

- nie posiadaty motywdéw agresywnych czy naruszajgcych normy obyczajowe.

6.1.3 Wystawa musi by¢ zaaranzowana w taki sposéb, aby rozwigzania komunikacyjne nie zaktécaty
swobodnego dostepu do jej elementdw zaréwno osobom petnosprawnym jak i osobom z
niepetnosprawnosciami. Aranzacja powinna uwzglednia¢ mozliwos¢ dostepu do eksponatéow
pojedynczym osobom lub grupom, zapewniajgc drozne ciggi komunikacyjne w catej przestrzeni
Wystawy.

6.1.4 Wystawa powinna by¢ bardzo atrakcyjna wizualnie. Zwiedzajgcy po wejsciu na ekspozycje
musi poczu¢, ze znalazt sie w zupetnie innej rzeczywistosci, odcietej od swiata zewnetrznego, ale
takze spodjnej z innymi pomieszczeniami muzeum techniki. Wystawa powinna by¢ nowoczesna,
oryginalna i zawierac elementy humorystyczne, wspotgrajace z trescia.

6.1.5 Wystawa powinna by¢ zaaranzowana tak, aby maksymalnie wykorzysta¢c wysokosé Sali
ekspozycyjnej. Powinny znalezé sie w niej elementy aranzacji i stanowiska o duzej wysokosci lub
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podwieszone, wykorzystujgce przestrzen pomieszczenia kamienicy. Wysokie elementy aranzacji wraz
z niskimi musza dawac spdjng wizualnie catosé.

6.1.6 Elementy aranzacji Sali wystawowej muszg by¢ scisle zwigzane z tematyka Wystawy.

6.1.7 Przestrzen wystawowa nie moze by¢ zagospodarowana zbyt duzg iloscig elementdéw, zbyt gesto
rozmieszczonych.

6.1.8 W obrebie Wystawy powinny znalezé sie stanowiska dominujgce, punkty centralne w danej
strefie lub jedna dominanta dla catej Wystawy.

6.1.9 Nalezy przewidzie¢ na Wystawie miejsce przeznaczone do odpoczynku, edukacyjnej zabawy dla
dzieci (sugerowana strefa nr 1 w ramach stanowiska z samochodem — stacja kontroli lub strefa 3 —
Przepisy ruchu drogowego obok stanowiska z rowerami). Strefa wypoczynku musi nawigzywaé do
catej Wystawy pod wzgledem aranzacji. Siedziska mogg wyglada¢ jak fotele samochodowe badz duze
opony, itp. Muszg by¢ unikatowe, przygotowane specjalnie dla Wystawy Eksperymentatorium.

6.2 Wymagania dotyczace interaktywnosci stanowisk

Wszystkie stanowiska znajdujgce sie na Wystawie muszg by¢ interaktywne. Za spetniajgce ten wymaog
zostang urzadzenia, ktére prezentujg co najmniej jeden z wymienionych typow interaktywnosci:

a. manualng — stanowisko wymaga pracy rak,

b. ruchowg — stanowisko wymaga ruchu catego ciata i koordynacji ruchowej,
c. zmystowg — stanowisko wymaga wykorzystania zmystow,

d. intelektualng — stanowisko wymaga wykorzystania wiedzy Zwiedzajgcych.

6.3 Wymagania dotyczace tresci Wystawy, animacji, prezentacji multimedialnych, filméw i
komunikatéw ekspozycyjnych.

6.3.1 Wszystkie stanowiska muszg posiada¢ komunikaty ekspozycyjne, umieszczone w bezposrednim
sgsiedztwie, wkomponowane w ich otoczenie. Stanowiska multimedialne — odpowiednio dobrane
prezentacje multimedialne.

6.3.2 Komunikaty oraz prezentacje multimedialne powinny by¢ spdjne pod wzgledem rozwigzan
graficznych i posiadac¢ charakterystyczny wyglad, tozsamy z przyjeta koncepcjg aranzacyjng.

6.3.3 Komunikaty ekspozycyjne muszg by¢ umieszczone badz zamontowane w taki sposdb, aby byty
dobrze widoczne i czytelne dla Zwiedzajacych.

6.3.4 Zamawiajgcy dopuszcza mozliwos¢ zmiany tresci komunikatéw w pdziniejszym okresie
dziaftalnos$ci, w zwigzku z czym muszg by¢ one wykonane w taki sposéb, aby ich wymiana czy
modyfikacja nie powodowata ingerencji w stanowiska. Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca
przekazat wszystkie komunikaty ekspozycyjne rowniez w wersji elektronicznej, umozliwiajacej
modyfikacje tresci.
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6.3.5 Tres¢ komunikatdw ekspozycyjnych, animacji, filméw i prezentacji multimedialnych musi
zawiera¢ teksty naukowe i edukacyjne. Nie moga znalei¢ sie w nich wyjasnienia zjawisk czy
proceséw, ktdre sg sprzeczne z przyjetg wiedzg. Do tresci Wystawy nie mogg zosta¢ wprowadzone
tresci basniowe ani paranaukowe, a takze naruszajgce normy obyczajowe.

6.3.6 Dobdr tresci komunikatéw ekspozycyjnych musi by¢ dostosowany do szerokiego grona
odbiorcéw, ale bez pomijania podstaw wiedzy. Teksty muszg by¢ napisane w sposéb przystepny,
prosty, z uzyciem zrozumiatego stownictwa. Catos$¢ tresci komunikatéw ekspozycyjnych musi by¢
przedstawiona w sposéb uporzgdkowany i czytelny.

6.3.7 Wszelkie inne teksty (np. komunikaty gtosowe, instrukcje dotyczace sposobu wykonania
doswiadczenia na stanowiskach multimedialnych, quizy) muszg by¢ dostepne dla gosci w co najmniej
trzech jezykach: polskim, angielskim i niemieckim.

6.4 Wymagania dotyczgce elementéw Wystawy
6.4.1 Wymagania ogdlne dotyczace wszystkich elementéw Wystawy:

a. Wszystkie elementy Wystawy powinny by¢ unikatowe, stworzone specjalnie na potrzeby
Muzeum Techniki i Komunikacji w Szczecinie.

b. Elementy Wystawy muszg pozosta¢ sprawne mimo codziennego, wielokrotnego,
masowego uzytku.

c. Elementy Wystawy, stanowiska przeznaczone do eksperymentowania, muszg byé odporne
na dziatania Zwiedzajacych zaréwno te zgodne, jak i niezgodne z opisem zawartym w
komunikacie ekspozycyjnym, czy instrukcji wykonania doswiadczenia.

d. Wszystkie elementy ruchome, wchodzgce w skfad stanowisk, elementy aranzacji i miejsca
wypoczynku oraz niescalone ze stanowiskami w sposdb trwaty, musza by¢ zabezpieczone
przed kradzieza.

e. Wszystkie poszczegdlne elementy Wystawy muszg byé atrakcyjne wizualnie pod katem
wzornictwa i kolorystyki.

f.  Wymiary poszczegdlnych stanowisk powinny by¢ optymalne, czyli dostosowane do sposobu
funkcjonowania stanowiska, umozliwiajgce korzystanie z nich przewidzianej dla kazdego
urzadzenia liczbie osdéb oraz bedg uzasadnione usytuowaniem stanowiska na Wystawie i
wielkoscig innych stanowisk.

g. Sposob funkcjonowania stanowiska oraz sposéb jego obstugi przez gosci (zadania i
aktywnosci) muszg ufatwia¢ zrozumienie prezentowanych tresci merytorycznych,
odzwierciedlaé¢ zjawiska wystepujgce w naturze, pokazywaé je w sposéb, ktéry zwieksza
stopien zrozumienia prezentowanego zagadnienia, zaangazowaé gosci w prowadzenie
doswiadczenia dzieki réznorodnosci i rodzajom wykonywanych czynnosci (praca rak, catego
ciata, wysitek fizyczny lub zaangazowanie réznych zmystéw).

6.5 Wymagania edukacyjne
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Najlepszym sposobem zdobywania wiedzy jest nauka poprzez zabawe i doswiadczenie.
Interaktywne stanowiska powinny jak najwierniej pokazywac zjawiska zachodzgce w rzeczywistym
Swiecie, przy zachowaniu rdznorodnosci sposobdw prezentacji i rodzajéow aktywnosci gosci (nie
stronigc od tworzenia humorystycznej otoczki, dzieki ktérej urzadzenia do przeprowadzania
eksperymentdw stang sie atrakcyjniejsze i lepiej zapadng w pamieé gosci). Stanowiska opisane
powyzej to urzgdzenia prototypowe.

Wszystkie stanowiska, ktére beda wybudowane dla Wystawy, musza by¢ jej dedykowane - ich
strona wizualna powinna by¢ unikatowa, stworzona specjalnie dla Eksperymentatorium.

6.5.1 Elementy Wystawy muszg by¢ zaprojektowane w taki sposdéb, by ich odbiér przez osoby z
réznymi rodzajami niepetnosprawnosci byt jak najpetniejszy.

6.5.2 Elementy Wystawy powinny by¢ dostosowane do osdb w réinym wieku i o rdéznych
mozliwosciach intelektualnych, manualnych czy ruchowych.

6.5.3 Rdézne stanowiska powinny by¢ przeznaczone dla rdéznej liczby gosci, od stanowisk z ktérych
korzysta sie indywidualnie, przez stanowiska przeznaczone dla 2 lub 3 oséb, po stanowiska
dedykowane wiekszej liczbie odbiorcow.

6.5.4 Stanowiska powinny pobudza¢ jak najwiekszg liczbe zmystow.
6.6 Wymagania techniczne i eksploatacyjne

Zaktada sie, ze kazdego dnia Eksperymentatorium moze odwiedzi¢ okoto 150 oséb, a muzeum bedzie
otwarte dla Zwiedzajacych 6 dni w tygodniu, 10 godzin dziennie. Powyzszg informacje nalezy
uwzglednic przy planowaniu Wystawy pod katem wymagan technicznych i eksploatacyjnych.

6.6.1 Elementy Wystawy musza byc trwate i odporne na dziatania ze strony gosci:
a. Musza pozostawac sprawne mimo codziennego, wielokrotnego i masowego uzytku.

b. Muszg by¢ odporne na dziatania gosci — zgodne i niezgodne z komunikatami ekspozycyjnymi i
instrukcjami uzycia stanowiska i wykonania doswiadczenia.

c. Musza by¢ fatwe w utrzymaniu czystosci, szczegdlnie w przypadku zamazania markerem,
dtugopisem, farbg itp.

6.6.2 Modyfikacja Wystawy nie moze powodowac wytgczenia z uzytkowania catej przestrzeni. Nalezy
uwzgledniaé¢ mozliwos¢ usuniecia stanowiska lub jego czesci (w przypadku serwisu), bez szkody dla
catosci Wystawy (szczegdlnie w przypadku stanowiska Stacja diagnostyczna — gdy zaistnieje awaria
jednego ze stanowisk, musi by¢ mozliwos¢ doswiadczania w pozostatej czesci Stacji).

6.6.3 Zawarto$¢ Wystawy musi spetnia¢ normy UE dotyczgce Swiatta i osSwietlenia, réwniez dla
miejsca pracy. Zrédta oswietlenia nie powinny o$lepia¢ goséci ani naraza¢ ich oczu. W celu
petniejszego odbioru tresci Wystawy i ze wzgledu na czesSciowy brak naturalnego oswietlenia
przestrzeni ekspozycyjnej nalezy rozwazy¢ indywidualne oswietlenie elementéw Wystawy.
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Oswietlenie ma eksponowa¢ najwazniejsze elementy Wystawy, ale nie moze zaktécac korzystania ze
stanowisk.

6.6.4 Elementy Wystawy muszg by¢ wykonane w taki sposéb, by przebywanie w przestrzeni
wystawienniczej nie narazato Zwiedzajgcych na niebezpieczenstwo oraz - aby ich uzytkowanie byto
bezpieczne réwniez dla oséb nieprzeszkolonych lub bez pomocy Edukatora.

6.6.5 Nalezy zapewni¢ drozne ciaggi komunikacyjne miedzy elementami Wystawy, ktére powinny by¢
dostepne takze dla oséb niepetnosprawnych, poruszajgcych sie na wdzkach inwalidzkich.

6.6.6 Materiaty zastosowane do wykonania elementéw Wystawy muszg posiadaé atesty
bezpieczenstwa i spetnia¢ normy europejskie dla tego typu obiektow, byé odporne na zuzycie,
zmywalne i tatwe w konserwacji. Zaréowno w trakcie budowy, jak i montazu stanowisk na Wystawie,
Wykonawca musi dokona¢ kontroli stanowisk pod wzgledem bezpieczenstwa, przy pomocy
specjalistycznej firmy, ktéra wystawia certyfikat bezpieczenstwa po dokonaniu kontroli elementéw
Wystawy. Kontrola powinna odby¢ sie co najmniej trzykrotnie — po raz pierwszy podczas
projektowania (omoéwienie dziatania, usytuowania urzadzen z inspektorem), w trakcie montazu
wystawy oraz ostatecznie, po zamontowaniu wszystkich elementéw.

6.6.7 Materialy i rozwigzania techniczne zastosowane do wykonania elementéw Wystawy, jak i
ewentualne materiaty eksploatacyjne powinny by¢ ekologiczne i energooszczedne.

6.6.8 Konserwacja elementéw Wystawy powinna byé mozliwa do prowadzenia sitami wtasnymi
Zamawiajacego.

6.6.9 Wszelkie drzwiczki, szafki, czy inne elementy zamontowane jako cze$s¢ Wystawy, chronigce
zainstalowany wewnatrz sprzet, przeznaczone dla obstugi lub serwisowania elementéow Wystawy,
powinny byé zaopatrzone w zamki z kluczami. Wykonawca przekaze Zamawiajacemu klucze i klucze
zapasowe.

6.6.10 Wszelkie gniazda wtykowe, przewody tgczace urzadzenia, kable, itp. elementy muszg zostaé
odpowiednio zabezpieczone i ukryte przed wzrokiem Zwiedzajgcych.

6.6.11 Do kazdego stanowiska nalezy przewidzie¢ wyprodukowanie czesci zapasowych, ktére mogg
zosta¢ wykorzystane do napraw, wykonywanych w trakcie trwania gwarancji przez przeszkolonych
pracownikéw Zamawiajgcego.

6.6.12 Funkcjonowanie Wystawy oraz wszystkich jej elementdéw jednoczesnie, musi spetnia¢ wymogi
norm poziomu hatasu w miejscu pracy i miejscu uzytecznosci publiczne;.

6.6.13 Do kazdego stanowiska nalezy przewidzie¢ zabezpieczenie materiatéw eksploatacyjnych na
czas rozruchu Wystawy.

6.6.14 Wszystkie elementy wyposazenia muszg by¢ zgodne ze standardem DCl oraz posiadaé
aktualng wersje certyfikatu potwierdzajaca zgodno$é z w/w standardem.
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6.6.15 Zainstalowany sprzet musi by¢ fabrycznie nowy, posiada¢ wymagane prawem atesty i
certyfikaty — dostarczone wraz z kartami gwarancyjnymi, by¢ zamontowane, potwierdzone i gotowe
do pracy bez zadnych dodatkowych naktaddéw.
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